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Ariel Corgatelli*arielcorg@mpediciones.com 

Pasa horas y horas probando programas 
y convenciendo a la gente de que las alternativas 
libres son tan buenas o mejores que las aplicaciones 
populares propietarias. 

Demian Pablo Alonsos demon@mpediciones.com 

Programador profesional, Demian es el encargado 
de enseñarnos las mejores técnicas de codificación 
y de mostrarnos las más avanzadas herramientas 
para el desarrollo de aplicaciones. 


Hace poco leí una encuesta que se realizaba en un 
popular sitio sobre noticias de tecnología, en donde 
W se les preguntaba a los visitantes cuál era para 
M ellos el sistema operativo “más productivo”. Los 
resultados no fueron muy alentadores, ya que la encuesta es muy 
ambigua. Pero uno de los visitantes dejó un mensaje que me 
pareció realmente interesante. Esa persona explicaba que el 
sistema operativo era realmente de poca importancia para él, 
porque sus tres aplicaciones principales estaban disponibles para 


actualidad 


casi todos los sistemas operativos. Estaba hablando de Firefox, h ' 


. Arturo Busleiman^buanzo@buanzo.com.ar 

'J i Un usuario de GNU/Linux y software libre 

•? 3l de la vieja escuela. “El buanzo” (como se lo conoce 

í f en el ámbito) comparte todos sus conocimientos 

de administración en la sección redes. 



Martín Ramos Monso'* mramos@infocomercial.com 

Autor de un libro de programación en lenguaje PHP 
(publicado por esta editorial), Martín es un experto 
en desarrollo de sitios web utilizando herramientas 
de código abierto. 



Agustín Casiva* casivaagustini@gmail.com 

Un nuevo colaborador de GNU/Linux USERS. 
Agustín se encargará de contarnos toda su 
experiencia en el uso de sistemas de bases de 
datos y aplicaciones para pymes. 


"'fifi?? Guitl0 Lorenzutti '^g |orenzutti@arnetcomar 

r7 J fc Otro usuario de GNU/Linux de la vieja escuela. 

1 1 * *T Guido es un administrador de sistemas UNIX experto 
1 P en seguridad, y compartirá todos sus conocimientos 

sobre cómo proteger nuestros servidores. 


Sebastián Bassi-fc sbassi@gmail.com 

t' Un gran usuario de GNU/Linux con amplia experiencia 
.-j R en el tema servidores y aplicaciones de hogar, 

v Sebastian es, además, miembro del grupo de 

desarrollo de la distribución DNALinux. 



Juan Rodríguez^ jrodriguez@linux.org.ar 

Fanático de GNU/Linux y administrador 

del sitio web del LugAr (Linux User Group Argentina). 

Juan es un experto administrador de sistemas. 



Marcos Ibáñez* linuxusers@mpediciones.com 

Experto en sistemas operativos alternativos, Marcos 
nos presentará nuevas formas libres y abiertas de 
utilizar nuestras computadoras. 


Thunderbird y OpenOffice. Además, y ahora sumo yo, toda 
aplicación que no tenga en su sistema operativo, la puede emular. 
Por lo tanto, el sistema operativo pasa a un plano de menor 
importancia que hace algunos años, y las aplicaciones y los 
sistemas de emulación son los que necesitamos que sean 
realmente productivos en nuestro quehacer cotidiano. Por eso, 
pensamos en la nota de tapa de este número. Nuestro querido Juan 
Rodríguez se encargó de investigar los emuladores de tecnologías 
diferentes de GNU/Linux más populares, y nos brinda sus 
experiencias con cada uno de ellos. Cuidado, no se confundan, no 
vamos a hablar de emuladores de consolas de juegos (de eso se 
habla en USERS #166), sino de máquinas virtuales y emuladores 
de otros sistemas operativos. Realmente, el artículo no tiene 
desperdicio, y el resto de la revista, tampoco. Como siempre, 
tenemos notas para todos los niveles de usuarios y esperamos que 
les saquen el máximo provecho. ★ Héctor Facundo Arena 
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SI BIEN DISPONEMOS DE MOCHAS 
APLICACIONES EN LINUX. H 

MUCHAS VECES SENTIMbS 
ENVIDIA POR CIERTOS H 

PROGRAMAS HECHOS PARA 
WINDOWS. MAC O ■ 

llMQUIElf OTRO SISTEMA 
OPERATIVO. EN ESTA ■ 

OPORTUNIDAD, LA SOLUCION 
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Mandrake 10.2 Beta 2 0/ 

La nueva versión de la distribución más popular de GNU/Linux ” ■ 
está por ver la luz, y en este informe especial les contamos en 
detalle todas las novedades que vendrán incluidas. 

Skype 06 Una sección para que estén informados de 

Se trata de un software de telefonía vía Internet (que todas las novedades del mundo GNU/Linux. 

también permite comunicarnos con teléfonos de línea 
tradicional) que está causando furor. 


34 

38 

40 


nucos 

Las mejores técnicas para el Shell. 

BadRAM 

Parche para controlar la memoria RAM. 

El comando Netstat 

Todo sobre este comando de información. 


Exprimiendo Konqueror 

Trucos para sacarle el máximo provecho. 


48 
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54 


BASH en 4 Clases 

Comenzamos con un nuevo curso de programación. En 
esta oportunidad, Scripts en lenguaje BASH. 

Gambas 

En el número pasado lo presentamos. En esta 
oportunidad realizaremos nuestro primer proyecto. 


58 
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ññ Ona experiencia de 64 bits 

GNU/Linux y la nueva arquitectura. 


En el CD 

Una colección de software seleccionado por 
nuestros expertos. 


Coppermine 

Como armar un sitio web de una 
galería de imágenes. 

PostgreSQL 

Creación de tablas y primeros pasos 
en la administración. 
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los gurdos 
de GNU/linux 


Informe sobre las personalidades 
más importantes. 
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Linux 
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¿Existe la posibilidad de que 
aparezca una “Microsoft” del 
Software Libre? En esta última 
página, haremos una breve 
reflexión y esperaremos sus 
comentarios. 

















OPINIONES, COMENTARIOS, CRÍTICAS, SUGERENCIAS... 
EN FIN, TODO LO QUE USTEDES NOS ENVIAN POR MAIL, 
RESUMIDO EN UNA PAGINA. 


¡LE GUSTO! 

De ★ Sebastián L. Lescano 

Mail ★ slescano@lempert.com. ar 

Asunto ★ EXCELENTE LA EDICION DE USERS LINUX 


SUBTITULOS EN XINE 

De ★ Gustavo Gallino 

Mail ★ gusgal@fibertel.com. ar 

Asunto ★ Dato 

Amigos de Linux USERS: 

Ante todo, gracias por la revista; está muy buena y hace falta. Leí en la #06 

la nota comparativa sobre reproductores multimedia. Al hablar de Xine, dicen 

que “no puede cargar subtítulos como Mplayer (de forma externa al video)”. 

Yo también creía que era así, hasta que un día probé lo siguiente: 

1) Abrimos Xine. 

2) Hacemos clic derecho sobre la ventana de video. Donde dice Abrir, Archivo, 
buscamos el archivo de video que queremos ver y lo seleccionamos. 

3) Volvemos a hacer lo mismo sobre la ventana de video, Abrir, y aparecerá al 
final Subtítulo, que antes no aparecía. Buscamos el archivo del subtítulo, lo 
seleccionamos y aparecerá debajo de la imagen de la película. 

4) En la configuración de Xine, sección mise, podemos modificar varios 
aspectos de los subtítulos: el tamaño y el tipo de fuente, el color y otras 
cosas que no entiendo. 


Hola, soy Sebastián, de Córdoba Capital. Es la primera vez 
que compro la GNU/Linux USERS y la verdad es que estoy 
fascinado con todo el material que trae la revista, porque a 
pesar de tener pocas páginas, la información vale por 1000 
de ellas. Felicitaciones a toda la gente por la dedicación y 
las pilas que les ponen a todas las revistas, ya sea la 
USERS, la POWER, LINUX etc. 

GNU/Linux USERS: Sebastián, muchas gracias por tus 
palabras. Si bien es verdad que no tenemos tantas páginas 
como la USERS clásica, lo cierto es que, mes a mes, 
intentamos sacarle el máximo provecho posible al espacio 
disponible. Nos alegramos de que te haya gustado y 
seguiremos trabajando para mejorar. 

EL MOSQUERO NO QUIERE LABURAR ___ 

De ★ ¿? 

Mail ★ jadevlaplata@yahoo.com. ar 
Asunto ★ Duda 


Descubrí esto probando, como pasa muchas veces. No podía creer que un 
programa tan bueno no permitiera hacer algo básico. Pero bueno, lo 
importante es que Xine permite ver películas y cargarle subtítulos. 

Espero que les sirva. Un abrazo. 



¡AHORA SI PODRE 
ENTENDER LO QUE 
DICE NEO CUANDO 
MIRO MATRIX EN 
MI GNU/LINUX! 


GNU/Linux USERS: ¡Otra muestra más de que la comunidad de GNU/Linux es 
la mejor de todas! Cuando alguien no sabe cómo hacer algo o cómo 
desarrollar algo, siempre aparece otro que tuvo una experiencia similar y 
logró dilucidar el problema. Muchas gracias, Gustavo, por tu comentario. 
Estamos seguros de que será de gran utilidad para muchos lectores. 



Hola, amigos libres: 

Me comunico con ustedes para saber de qué manera puedo 
conseguir la USERS Linux #01, ya que me gustaría 
coleccionarla y empecé a comprarla a partir de la #02. He 
preguntado a mi “kiosquero amigo” cómo hacerlo, y me 
respondió que le era imposible (o no tiene ganas de laburar). 
Desde ya, muchas gracias y felicitaciones por la revista, que 
me mantiene al día y me educa acerca de Linux, como a tantos 
otros argentinos. 

GNU/Linux USERS: Comunícate con nuestro Servicio de 
Atención al Lector, al 4959-5000, para ver la manera de 
hacerte llegar el número #01. 

[ ¡QUEREMOS SUS OPINIONES! , ' H 


Recuerden que puedeifenviarnos sus comentarios, opiniones 
y sugerencias a nuestra dirección de correo electrónico 
(linuxusers@mpediciones.com). Y no olviden que las páginas * 
de esta revista están abiertas a quien quiera colaborar 
enviando sus notas, noticias ó-lo que sea. 


usr*linux 












news 





EL HERALDO DE GNU/LINUX Y SOFTWARE LIBRE "'" 1 (|^L 

“La Libertad” 


NOTICIAS, NOVEDADES, LANZAMIENTOS DE NUEVAS VERSIONES... 

EN HN. TODO 10 QUE SUCEDIO EN a ULTIMO MES. RFRIIMH 1 EN DOS PAGINAS. 





ADQUIERE CONECTIVA 

En un inesperado movimiento, el gigante francés de las 
distribuciones de GNU/Linux adquirió al gigante 
latinoamericano por una cifra que ronda los 1,17 millones de 
euros. Mandrake, que hace algunos años anunciaba su estado 
de bancarrota, ahora se muestra como una de las compañías 
distribuidoras de GNU/Linux más fuertes del mercado. Según 
anuncian, el nuevo objetivo es crear una federación de 
empresas adquiriéndolas, pero dejando intacta su autonomía. 
¿Números sobre Conectiva? Fue fundada en 1995, emplea a 
más de 60 personas, tiene un millón de sistemas instalados en 
todo el Brasil y cuenta con varias oficinas en las ciudades más 
importantes. Sin lugar a dudas, la adquisición de esta empresa 
por parte de Mandrake ha sido un movimiento muy importante 
en el mundo del código abierto. 


nnoNs i 

ARRASA CON TODO 

El mundo del Software Libre (y del código abierto, para que nadie 
se nos ponga celoso) es muy dinámico y presenta constantes 
sorpresas con el paso de los días. Hace muy poco tiempo atrás, 
nacía finalmente el sitio de Creative Commons, una especie de 
entidad que promueve el uso de licencias copyleft para la 
distribución de información. Bueno, la cuestión es que el éxito que 
han tenido es realmente aplastante, y en su sitio oficial están 
anunciando que ya son 10 millones los sitios web de Internet que 
licencian su información bajo esta modalidad. Creative Commons 
ofrece diferentes licencias según la necesidad, y en el sitio oficial 
hay gráficos explicativos sobre cuáles son las licencias más 
populares: en el primer lugar figura Attribution-NonCommercial- 
ShareAlike, con el 37%. Para el próximo número, estamos 
preparando un informe especial sobre esta iniciativa. 


MICROSOFT NO PERMITE USAR OFFICE RAJO WINE 
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Los muchachos de Redmond ya no saben qué hacer para 
detener la fiebre del Software Libre. Esta vez, recurrieron a 
una jugada bastante “sucia”: no permiten que su producto 
ofimático “Office” funcione bajo el emulador Wine, ni 
cualquier derivado como CrossOver Office. ¡Wow! ¡Habrán 
desarrollado una completa técnica de protección! Pero... 
¿Cómo lo logran? Según los desarrolladores de Wine, lo que 
hace el programa es buscar una entrada especial en el 
Registro de Windows para verificar si está funcionando sobre 
el sistema operativo original, o sobre uno emulado. 

Sin lugar a dudas, esto no es muy complejo de solucionar 
para los usuarios de GNU/Linux. 

Para los usuarios de la popular suite de herramientas Office, 
les contamos que esta nueva “sorpresa” de Microsoft 
aparece cuando actualizan el sistema con los últimos 
parches. En fin, queda en ustedes actualizar o no. 
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Wekome to Microsoft Office 2000 
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I PARECE INDICAR QUE PARA INSTALAR IOS NOEVOS MICROSOFT 
OFFICE RAJO WINE HARRA QUE DARLE UNA VUELTA DE TUERCA MAS 
AL ASUNTO... 
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NUEVA SPLASHSCREEN 
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La próxima versión 2.0 de la popular suite de oficina, 
desarrollada en conjunto entre una enorme cantidad de 
programadores de código abierto y la megacompañía Sun, 
organizó un concurso abierto para reemplazar el viejo 
splashscreen (la pantallita que millones de personas ven 
día a día cuando ejecutan su suite de oficina). Recibieron 
cientos de pantallas diferentes y, finalmente, el ganador 
fue Brendan Whelan, un programador profesional que se 
dedica al arte gráfico tan sólo como un hobby. La nueva 
pantalla aparecerá en todas nuestras computadoras en 
pocos meses más, cuando la versión 2.0 de OpenOffice 
vea finalmente la luz. 



NOVELL 

SE ACERCA A1AS BAPRESAS 


Durante su participación en LinuxWorld 2005, uno de los principales eventos 
sobre Linux a nivel mundial, Novell anunció que emprenderá nuevas 
inicitativas con Linux para las empresas a fin de robustecer esta tecnología 
dentro de las corporaciones. 

Las novedades incluyen la presentación de Linux para centros de datos 
(DataCenter) y la disponibilidad de Open Enterprise Server. Además, anunció 
que certificó la importante norma de seguridad EAL4 y presentó la nueva 
plataforma de NetWare con servicios de conectividad integrados para las 
empresas, superiores a los de cualquier distribución Linux que se encuentra 
en el mercado. 

Novell también dio a conocer la creación de Huía, un proyecto de colaboración 
de código abierto para ampliar las alternativas de Internet, correo electrónico 
y programación. Como parte de esta iniciativa, la empresa aportará NetMail 
a la comunidad de código abierto. 

"Linux ha tenido mucho éxito en la parte externa de la red, para los 
servidores Web, servidores de aplicaciones y firewalls. Está mostrando, 
además, una importante solidez como servidor de grupo de trabajo, 
proporcionando servicios de archivo, impresión y mensajería, entre otros- dijo 
Jack Messman, Presidente y Director General de Novell- Nuestro próximo 
desafío es robustecer Linux para las principales tareas de los centros de 
datos y para la informática de alto rendimiento, donde se requiere un 
procesamiento de transacciones intensivo y complejo”. 


REDHflT flDiwn su error 

En medio de la Fedora User and Developers Conference, Michael Tiemann 
(vicepresidente de la empresa del sombrero rojo) admitió que haber concentrado 
todos sus esfuerzos en sus productos corporativos ha sido una equivocación. 

11 Nos olvidamos de nuestros clientes más viejos, y eso ha sido un error ; porque 
Red Hat cree que los clientes deben estar involucrados con el producto desde su 
desarrollo' 1 . En fin, lo hecho, hecho está, dicen. De todas formas, la gente de 
RedHat planea resarcirse poniendo mucho más énfasis y atención en el proyecto 
Fedora. Ya veremos cómo se desarrollan las cosas en el futuro. 


Fedora 


$ Download Projects (^7} F 


Home 

Download 

Docs 

Projects 

Particípate 

About 


What is The Fedora Project? 

The Fedora Project is a Red-Hat- 
sponsored and community-supported open 
source project. It is also a proving ground for new technology 
that may eventually make its way into Red Hat products. It is not 
a supported product of Red Hat, Inc. 


Projects 

Find out more about our 
various projects. 

■ An ac on da In sta ller 

■ Artwork 

■ Confiouration Tools 

■ Desktop 

■ Docs 


The goal of The Fedora Pro j ect is to work with the Linux . Internationalization 

community to build a complete, general purpose operating 

system exclusively from free software. Development will be done ■ SELinux 

in a public forum. The project will produce time-based releases of ■ Stateless Linux 

Fedora Core about 2-3 times a year with a Public release ■ Translations 

schedule . The Red Hat engineering team will continué to ■ Virtualization 

particípate in the building of Fedora Core and will invite and ■ Additional Proiects 

encourage more outside participation than was possible in Red 

Hat Linux. By using this more open process, we hope to provide 

an operating system that uses free software development Documentation 

piar tices ara i; rncae appealira te the ;i er reí, ice ecmmuritv. 


LA GENTE DE REDHAT SE PROPONE PRESTARLE MAS ATENCION Al 
PROYECTO FEDORA. 


IflREFOX ' 

TODO UN EXITO 

¿Recuerdan cuando en los primeros números de esta 
revista comentábamos que estaba por salir la primera 
versión final de Firefox, y que su grupo de 
desarrolladores estaba haciendo todo lo posible para 
promover su uso? Bueno, parece que los esfuerzos no 
han sido en vano. Para que se den una idea, en los 
primeros 100 días de vida de esta versión final 1.0, el 
programa ha sido descargado más de 25 millones de 
veces. ¿Interesante, no? Claro que sí. Es una excelente 
muestra de que el software de código abierto puede ser 
de óptima calidad. Microsoft salió con los botines de 
punta a anunciar su nuevo 
Internet Explorer 7, que, 
entre otras cosas, incluirá 
herramientas para combatir 
el spyware (¿se 
autodesinstalará él mismo? 

Ya veremos...). 



usr*linux 


o? 






























laboratorio 


TESTEAMOS LA ULTIMA VERSION DE PRUEBA DE ESTA POPULAR DISTRIBUCION 

Nlandrake 10.2 


B«ta2 


COMO NO PODIAMOS ESPERAR 
A LA VERSION FINAL DE 
MANDRAKE, SALIMOS A 
PRORAR LA ULTIMA LIRERADA 
POR MANDRAKE SOFT A 
MEDIADOS DE FERRERO, 

Y AQUI LES CONTAMOS 
LOS RESULTADOS 
DE NUESTRAS PRUERAS. 



orno siempre, vamos a generar un 
completo informe de instalación y también 
a comentar las novedades del proceso. 
Recordemos que la política de Mandrake 
es liberar primero versiones beta, luego versiones 
community y, después de que haya pasado todo tipo de 
pruebas, la versión final para los miembros del Club 
Mandrake; recién al cabo de cierto tiempo, se libera la 
versión definitiva para todo el mundo. 


INSTALANDO EL SISTEMA 

Como primera medida, tendremos que configurar 
nuestro equipo para que inicie desde la lectora de 
CD-ROM (dese el BIOS). 

Una vez que el sistema lo hace, nos encontraremos 
con la pantalla de instalación, donde Mandrake nos 
brinda dos opciones: pulsar F1 para ver todas las 
opciones (opciones avanzadas), o pulsar ENTER y 
realizar la instalación clásica, como así también, 
un upgrade de la instalada en nuestro equipo. 


★ Una vez que ingresamos en la instalación, se 
presenta la opción de elegir el idioma en el que 
funcionará nuestro equipo. 

★ Aceptamos los términos luego de la licencia 
(GPL) y proseguimos con la instalación. 



★ Se nos consulta acerca de la elección del 
teclado; las opciones son español, 
latinoamericano e inglés. 

★ Seguridad: aquí podemos definir políticas 
de seguridad básicas preestablecidas por 
Mandrake (Estándar, Alta y Paranoica). 
También nos permite ingresar una dirección 
de correo electrónico, a donde nos llegará 
información sobre temas relacionados con la 
seguridad de nuestro sistema. 

★ Particionamiento: ésta es la opción que más 
dudas puede presentar, ya que vamos a defi¬ 
nir el tamaño que tendrá la instalación de 
nuestro GNU/Linux. En la imagen de la próxi¬ 
ma página podemos ver cómo Mandrake 
cuenta con un sistema de particionamiento 
muy simple e intuitivo, en el que todo es de¬ 
finido en forma gráfica. También es posible 
hacer que el sistema lo haga de manera au¬ 
tomática, sin nuestra intervención. 


★ Mandrake nos consulta sobre 
los medios disponibles con los 
que contamos, sin dejar fuera 
los adicionales. En nuestro caso, 
sólo vamos a dejar marcadas 
las tres imágenes descargadas: 
CD1, CD2 y CD3. 

★ Llegamos a la selección de 
paquetes, una opción muy 
importante porque aquí vamos a 
seleccionar todas las 
aplicaciones, como servidores y 
servicios que tenderemos 
instalados luego en nuestro 
equipo. 

Las opciones son: 

Estación de trabajo: configuración 
típica, para hacer uso de nuestro 
equipo en forma de desktop. 


★ Una vez definidas las particiones, el 
sistema procederá a formatear las unidades. 


Juegos: permite seleccionar entre 
una suite de juegos clásicos al 
estilo arcade, de mesa, etc. 
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ESTA ES LA PRIMERA PANTALLA AL INICIAR LA INSTALACION 
DE MANDRAKE 10.2, DONDE SE RRINDAN DOS OPCIONES: El Y 
ENTER (LA MAS COMÜN DE INSTALACION). 



ELECCION DEL IDIOMA PARA EL GOAL QUEREMOS QUE NUESTRO 
MANDRAKE FUNCIONE. 



PARTICIONAMIENTO DEL DISCO DURO A LA HORA DE INSTALAR. CON 
SOLO MIRAR LA IMAGEN, VEMOS LA SIMPLICIDAD CON LA QUE 
MANDRAKE SE DESARROLLA A LA HORA DE REALIZAR ESTA TAREA. 


Multimedia: opción muy interesante porque permite seleccionar un número 
de paquetes importantes para nuestro esparcimiento. 

Internet: todo lo relacionado con clientes de correo, navegadores y 
editores web. 

PC de red cliente: paquetes básicos de conexión a la red e Internet. 

Configuración: podemos encontrar aquí las herramientas clásicas de 
Mandrake, como el Drakconf. 

Herramientas de consola: son las clásicas de siempre, que podemos 
utilizar desde la consola. 

Desarrollo: todos los paquetes compiladores necesarios para GNU/Linux; 
es importante tratar de incluir la mayor cantidad posible. 

Documentación: manuales de comandos, manuales de sistemas, 
aplicaciones, entornos, etc. 

LSB: sistema de autenticación. 

WEB: servidor web Apache. 

FTP: servidor FTP (proftp). 

Correo: podemos encontrar dos opciones clásicas e importantes, 

Sendmail y Postfix. La última es la que se instala en forma 
predeterminada. 

Base de datos: MySQL, Postgre, etc. 

Router y cortafuegos: muy importante a la hora de dar seguridad a 
nuestro sistema, ya que instalará Iptables, que es el firewall de 
GNU/Linux. Es recomendable instalarlo sin importar su uso y configuración 
posterior. Contiene reglas definidas de manera gráfica desde la consola 
Drakconf, para activarlo sin tener muchos conocimientos previos, gracias 
a Shorewall. 

Computadora Servidor de Red: contamos con la opción de agregar 
servidores DHCP, DNS, y muchos más. 

Entornos gráficos KDE: es uno de los entornos gráficos más populares 
utilizados actualmente. Al seleccionarlo, se cargan todas las 
dependencias para que funcione sin ningún problema. 

Entornos gráficos GNOME: otro de los populares entornos gráficos 
elegidos por muchos usuarios de Linux, ya que fue el primero que tomó la 
licencia GNU, además de ser muy atractivo y liviano, más que KDE. 

Otros entornos gráficos: contamos con la opción de incluir entornos 
gráficos más livianos, como Icewn, fvwm, blackbox, etc. 

Si el espacio lo permite, es muy útil y efectivo incluir todo el software 
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YA ESTAMOS INSTALANDO MANDRAKE; AQUI SE ESTA COPIANDO 
TODO El SISTEMA Al DISCO DURO. 


disponible en las distribuciones. De 
esta manera, solucionaremos temas 
relacionados con dependencias y, 
además, ampliaremos el abanico en 
cuanto a utilización se refiere. La 
instalación completa del sistema 
ocupará en nuestro disco 2149 MB. 

★ Una vez seleccionados los 
paquetes por instalar, el sistema 
nos consulta sobre la seguridad y 
nos pide confirmación. 

★ Corre la copia y la instalación del 
sistema como vemos en la imagen 
(se puede notar la falta de notas en 
el progreso de instalación por parte 
de Mandrake, pero hay que 
considerar que es una beta). 

★ Contraseña de root: esta tarea es 
muy importante por ser la llave a la 
configuración de nuestro equipo (es 
recomendable tomar una buena 
política en cuanto a la elección). 

★ Ingreso de usuarios en el sistema: 
esta tarea es muy útil en la 
instalación, y es conveniente que 
ingresemos al menos un usuario 
para hacer uso de nuestro equipo. De 
esa forma, no tendremos que recurrir 
al usuario root nada más que para la 
administración del sistema. 

★ Si somos usuarios nuevos de 
GNU/Linux, deberemos tener en 
cuenta algo muy importante: Linux 
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no arranca sin ayuda de un gestor, como 
puede ser LILO o GRUB. Estos son 
configurados en este momento de 
manera totalmente automática. Sólo 
tendremos tres opciones a la hora de 
usarlos: 

Cargar LILO (o GRUB) en el primer sector 
del disco MBR, en el primer sector de la 
partición raíz, o en un floppy; además de 
la opción Omitir (no usada en general). 

La opción que Mandrake mostrará por 
predefinición dependerá de la 
configuración e instalación de GNU/Linux 
que realizamos anteriormente. 

★ Pasamos a la Configuración General del 
Sistema, donde realizaremos la puesta a 
punto de Mandrake. Tenemos la 
configuración del teclado, país, horario, 
impresora, sonido, video, red LAN, proxy, 
seguridad y servicios activos al inicio. La 
configuración de cada ítem es muy 
simple y se efectúa de forma totalmente 
gráfica. Siempre se puede volver atrás. 

★ Por último, se nos consulta si queremos 
realizar la actualización de los repositorios 
de Mandrake vía Internet. Esta opción 
queda a gusto del usuario. Lo único que 
hay que tener en cuenta es que será 
necesario utilizar una conexión de alta 
velocidad para realizar la descarga. 

El sistema reinicia expulsando el CD-ROM 
de instalación. Ahora sólo nos espera la 
bienvenida de Mandrake, que se presenta 
por un manejador gráfico llamado KDM, en 
el cual tendremos que registrarnos 
ingresando usuario y contraseña para poder 
hacer uso del sistema. 


Una vez dentro, se lanzará un asistente de bienvenida, en el 
que se nos hará una serie de consultas, que podemos omitir 
para siempre. Veamos qué sorpresas nos depara nuestro 
nuevo sistema. 

VERSIONES DE SOFTWARE INCLUIDAS 

El software incluido es bastante extenso y actualizado. 
Cuenta con las opciones clásicas de uso en cuanto a oficina, 
puesto de trabajo, multimedia, desarrollo, comunicación, 
Internet, clientes de correo y servidores. 

Los más destacados por su versión más reciente son: 

Día 0.94 (utilidad gráfica), Gnumeric 1.4.2 (planilla de 
cálculo), xpdf 3 (visor de documentos en formato pdf), 
Samba-Winbind 3.0.10 (capacidad de hacer uso de redes 
Microsoft de forma simple), Squid 2.5 (servidor proxy), GDM 
2.6.05 (servidor gráfico), nmap 3.78 (sniffer de red), 
Evolution 2.0.3 (cliente de correo del entorno GNOME), Gaim 
1.1.2 (mensajero instantáneo compatible con redes MSN, 
Yahoo, etc.), OpenOffice 1.1.4 (potente suite ofimática), 
Kpilot 4.4.6 (software de comunicación con dispositivos 
Palm), Alsa 1.0.8 (servidor de sonido) y, como no podían 
faltar, las versiones de KDE 3.2 (entorno gráfico) y GNOME 
2.8 (entorno gráfico). 

VENTAJAS Y DESVENTAJAS 

Como ventajas, podemos decir que Mandrake 10.2 Beta 2 
cuenta con el uso del kernel 2.6.10 compilado por Mandrake 
según la arquitectura de nuestro hardware, última versión 
disponible de GNOME 2.8 (estable), y aplicaciones de las 
más nuevas hasta el momento de la edición de este artículo. 
Como desventajas, podemos nombran 

★ No haber incluido la última versión de KDE 
3.3.2 (estable). 

★ Los menús en KDE no son totalmente en español. 

★ No es posible realizar actualizaciones de software por no 
contar con repositorios para versiones beta. 

★ No cuenta con soporte. 

★ Hay mucho hardware que no fue reconocido de forma 
automática. 

Pero hay que tener en cuenta que se trata sólo de una beta, 
de modo que esperamos que la versión final solucione estos 
inconvenientes. 

CONCLUSION 

Estamos frente a una versión beta, orientada a que 
desarrolladores y usuarios avanzados hagan sus pruebas y 
las reporten a Mandrake, con el fin de que la versión final 
sea más estable. De todas maneras, como siempre, 
Mandrake promete ofrecernos un producto sumamente 
actualizado, fácil de tener funcionando e ideal para 
implementar en el hogar o la oficina. ★ Ariel Corgatelli 
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TELEFONIA EN INTERNET 


Skype 0.94.0.1 

Beta 
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ara los que no conocen nada sobre 
este tema, les contamos que el 
sistema VolP (Voice over IP) tiene como 
i objetivo, en un futuro lejano, eliminar 
las comunicaciones telefónicas tal como las 
conocemos, y utilizar Internet para hablar por 
teléfono con otras personas. Esto, en principio, 
ofrece algunas ventajas, como la posibilidad de 
relacionar esa comunicación con otros datos (por 
ejemplo, video, imágenes, archivos, etc.). Sí, sería 
como Volver al Futuro, cuando el padre de Martin 
McFly habla con sus jefes desde el sillón de su 
oficina mirando la enorme televisión. 

OK, todo muy lindo, pero ¿en dónde estamos 
parados? Actualmente, existen muchos 


Buy SkypeOut Credit - Konqueror 


LA GRAN CANTIDAD DE ÜSDARIOS DE INTERNET 
RUSCA NUEVOS MEDIOS DE COMUNICACION TODO El 
TIEMPO, Y EL SISTEMA DE TELEFONIA POR IP ES 
REALMENTE OTRA OPCION. CADA DIA SE UTILIZA 
MAS ESTE MEDIO, Y HAY MUY POCOS SERVICIOS 
QUE PUEDEN RRINDAR ESTA OPCION DE UNA 
MANERA FIARLE, EFECTIVA Y SENCILLA. POR ESO 
RUSCAMOS UNA APLICACION, POR SUPUESTO PARA 
GNU/LINUX, Y LA ENCONTRAMOS. 


aplicaciones de este tipo. La precursora se 
llamaba Internet Phone, funcionaba sólo en 
Windows, y permitía transmitir audio y video. 
Todas estas aplicaciones pasaron a formar 
parte “del montón” desde que apareció Skype, 
ya que ninguna pudo alcanzar la calidad y la 
eficiencia de comunicación de ésta. 

¿QUE ES SKYPE? 

Skype es un software sumamente útil con el 
cual podemos acceder a una comunicación 
telefónica con nuestros amigos, en cualquier 
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ESTA ES LA PAGINA A LA QUE NOS REDIRECCIONA CUANDO QUEREMOS HACER USU DE 
LAS FUNCIUNES TELEFONICAS DEL SISTEMA. 


lugar del mundo en donde se 
encuentren. Esta conexión se 
realiza vía Internet con un 
protocolo muy efectivo. 

Hasta el momento, cuenta con 
más de dos millones de usuarios 
en todo el planeta, y el número 
sigue creciendo. 

Las funciones que ofrece son muy 
básicas, pero completas. Es 
posible dialogar con una o varias 
personas (cuatro como máximo) y 
chatear en forma escrita al mejor 
estilo MSN, enviar mensajes 
instantáneos y realizar búsquedas 
globales de usuarios. 

También cuenta con un servicio 
muy útil de llamadas a teléfonos 
(reales) móviles y fijos de todo el 
mundo, con un costo de 10 euros 
por 10 horas de comunicación. 

Esto se gestiona de manera muy 
simple desde la misma aplicación. 

USANDO EL SISTEMA... 

Para hacer uso de Skype tenemos 
que descargar un software desde 
su sitio oficial, www.skype.com. 
Allí encontraremos varios formatos 
de archivos y también varios 
prearmados para las 
distribuciones más comunes y 
conocidas. Luego de la 
instalación, tendremos que 
registrar nuestros datos para 
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AQUI VEMOS FINALMENTE LA PANTALLA INICIAL 
DE NUESTRA APLICACION. 


★ Ver: no hay mucho para decir sobre esta 
solapa, sólo que podemos cambiar la 
apariencia de Skype en cuanto a menús 
barras e iconos. 

★ Herramientas: esta solapa es muy 
importante, ya que permite hacer un uso 
más detallado de sus funciones, agregar 
contactos, buscar usuarios de Skype 
globalmente, enviar contactos, 
administrar usuarios bloqueados, crear 
una conferencia, seleccionar el idioma 
(español incluido), acceder a nuestra 
página personal e invitar a un amigo a 
utilizar Skype. 

★ Llamar: opción sin relevancia en cuanto a 
configuración, pero sí en lo que se refiere 
a comunicación, ya que podemos tomar 
una llamada, retomarla, retenerla y colgar. 

Contamos también con un menú de inicio, 
contactos, registro de llamadas, y la opción 
de realizar llamadas telefónicas pagas 
(haciendo clic en Use dialpad and Skypeout 
to cali, se nos dirige al sitio donde podemos 
contratar el servicio). 


empezar a usar el sistema. Ahora pasemos a configurarlo. 
Contamos con un menú superior donde encontramos varias 
solapas: 


El submenú más importante es Opciones, en 
el que podemos hacer una configuración muy 
específica de Skype: 


★ Archivo: permite cambiar el usuario con el cual estamos 
conectados, por otro registrado; modificar el estado de 
conexión; realizar la modificación de nuestro perfil que 
verán nuestros contactos; cerrar sesión y otras más. 


Hacer uso de las preferencias Automáticas 
(modo ausente), privacidad en cuanto a uso, 
configuración de headset, alertas de llamada 
(sonoras y gráficas por pantalla), opciones 



ESTA ES LA IMAGEN QUE SE PRESENTA CUANDO ESTAMOS CONECTADOS HARLANDO 
CON OTRA PERSONA. 
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de respuestas automáticas, 
puerto de funcionamiento (17526 
para configurar si fuera 
necesario en el firewall), etc. 

Una vez que hayamos 
configurado todo lo que 
queramos (nada de esto es 
obligatorio para tener el 
programa funcionando apenas lo 
bajamos), buscamos a un 
usuario con quien hablar 
mediante el sencillo buscador, lo 
llamamos (Cali) y ¡a disfrutar del 
sistema! Se sorprenderán por la 
calidad de sonido obtenida. 
Nosotros lo probamos con una 
conexión ADSL y no tuvimos 
ningún tipo de dropouts. Además, 
la conversación es totalmente 
full-duplex (fluida), y no hay que 
esperar a que termine de hablar 
la otra persona para hacerlo 
nosotros; es exactamente igual a 
una conversación por teléfono. 

CONCLUSION... 

Skype es una aplicación ideal 
para la comunicación vía Internet 
con la más alta seguridad de 
encriptacion, facilidad en cuanto 
a uso y posibilidad de emplear en 
cualquier sistema operativo 
popular. No tardaremos más de 
diez minutos en instalarlo y 
ponerlo en marcha. 

Para probarlo, bajamos la versión 
para GNU/Linux y la versión para 
Mac OS X. Nos registramos y, 
mediante el buscador incluido, 
nos encontramos mutuamente 
casi al instante. Luego fue sólo 
cuestión de presionar el botón 
Cali y empezar a hablar como si 
fuera por teléfono, pero de 
manera totalmente gratuita. De 
más está decir que para utilizar 
esta herramienta, necesitarán un 
micrófono y un par de auriculares 
para que nadie escuche sus 
conversaciones. 

★ Ariel Corgatelli 
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a xiste un grupo de personas 
que, desde el principio, tra¬ 
bajan sin descansar, dirigen 
a miles de programadores, y 
motivan a otros a unirse y a consumir el 
mundo GNU. De estas personas hablare¬ 
mos en este artículo, de los gurúes del 
mundo GNU/Linux, de los primeros a los 
más sobresalientes. Ellos son los que ha¬ 
cen posible que este sistema crezca día a 
día, y que tenga el respeto y la acepta¬ 
ción de todo el mundo de la informática. 
Primero viajaremos en el tiempo, treinta 
años al pasado; iremos a los años 70 y 
conoceremos a dos personas, a los pa¬ 
dres de los sistemas operativos moder¬ 
nos, a los padres de UNIX, el hermano 
mayor de GNU/Linux. Después volveremos 
a los '90 y conoceremos a las personas 
que no dejan dormir al Tío Bill y están 
más involucradas con GNU/Linux y el mo¬ 
vimiento Open Source. 

UN POCO DE HISTORIA 

Para el que no conoce la historia, allá 
por mediados del '80, dos personas, una 
de ellas en EE.UU. y la otra en Finlandia, 
tenían dos proyectos independientes. 

La de Finlandia estaba desarrollando un 
kernel basado en el de Minix (un clon 
universitario de UNIX creado por Andrew 
Tannembaum para explicar sistemas 
operativos). Después de postear varios 
newsletters, se unieron a él otras perso¬ 
nas y crearon el principio de lo que hoy 
es Linux. 

Por el otro lado, en los Estados Unidos, un 
señor que trabajaba en el MIT, enojado 
con el software propietario y restrictivo, 
se decidió a crear un sistema operativo 
libre, y junto con otros programadores, 


inició el Proyecto GNU. El grupo desarrolló 
una gran cantidad de aplicaciones para 
el sistema operativo, pero le faltaba lo 
más importante, un kernel. 

Por uno de esos misterios del destino, los 
dos proyectos se cruzaron en el camino y 
se unieron cuando el finlandés liberó el 
kernel bajo la licencia GNU/GPL. 

Después de tantas idas y vueltas, tene¬ 
mos lo que hoy llamamos GNU/Linux. 

Los que ya conocen la historia saben 
que el finlandés es Linus Torvalds, y el 
norteamericano es el señor Richard 
Stallman. Ellos solos no lo hicieron todo, 
pero encendieron la mecha de esta bom¬ 
ba que explotó por los '90 y cuya onda 
expansiva llega hasta nuestros días. 
Terminemos ya con la historia y conoz¬ 
camos a estas personas... 

DENNIS Y KEN 



A fines de los 70, en Bell Labs, el señor 
Ken Thompson tenía una PDP-7 sin sis¬ 
tema operativo, y se propuso desarrollar 
uno para ella. Poco tiempo después se 
encontró con su amigo Dennis Ritchie y 
le comentó en qué estaba trabajando. 
Dennis, muy emocionado, se unió a Ken 
para dar inicio a lo que sería la primera 
versión de UNIX. 

Después de mucho trabajar en lenguaje 
ensamblador, Dennis se propuso desa¬ 
rrollar un lenguaje de programación de 


bajo nivel como aquél, pero con una sintaxis más 
simple. Así fue que se creó el archiconocido 
lenguaje C. 

Las versiones posteriores de UNIX se programaron 
en C, y hoy se siguen haciendo de esta manera. El 
hobby de estos dos programadores se volvió de 
mucho interés para Bell Labs, que decidió otorgar 
fondos para que ese sistema operativo siguiera 
creciendo. 

Ahora ya saben por qué Dennis Ritchie y Ken 
Thompson son los padres de UNIX. Ellos establecie¬ 
ron las bases para las dos mejores cosas de la in¬ 
formática, UNIX y C. 


RICHARD STALLMAN (ALIAS RMS) 



Este controvertido personaje es, quizás, el combus¬ 
tible que mueve la impresionante maquinaria de 
GNU. Es un excelente programador; entre sus crea¬ 
ciones más impactantes tenemos el sorprendente 
editor (si puede ser llamado así) Emacs, el compi¬ 
lador gcc y el depurador GDB. Además, es quien 
creó el manifiesto GNU y el concepto de copyleft. 

Es una persona muy excéntrica, con ideales muy 
bien definidos. No toma Coca-Cola, es soltero y vive 
en una habitación que le alquila un amigo. No tiene 
muchas posesiones personales, no utiliza teléfonos 
móviles, carga todo el tiempo su laptop, y viaja por 
el mundo dictando conferencias sobre el uso y los 
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DICE UN VIEJO ADAGIO: ‘DETRAS DE TODO GRAN HOMRRE, EXISTE UNA GRAN 
MUJER ”. YO ADAPTARIA ESTO Al CAMPO DEL SOFTWARE Y DIRIA: “DETRAS 
DE TODO GRAN SISTEMA, EXISTE UN GRAN EQUIPO DE DESARROLLADORES”. 
PORQUE ESTO ES CIERTO, EN EL MUNDO GNU/LINUX EXISTEN MUCHOS 
EQUIPOS QUE TRARAJAN DIA A DIA PARA QUE NOSOTROS PODAMOS 
DISFRUTAR CADA VEZ MAS DE ESTE EXCELENTE S.O. ALGUNOS DE ELLOS SON 
EL EQUIPO DE KDE, GNOME, SAMRA, APACHE, MYSQL Y MUCHOS OTROS. 


beneficios del Open Source. 

Es fanático de la música y de las 
danzas tradicionales, toca la 
flauta dulce y canta. Si desean 
conocer su obra maestra, les re¬ 
comiendo que escuchen el himno 
del Free Software, llamado Free 
Software Song. Está compuesto e 
interpretado por él mismo, y pue¬ 
den bajarlo de www.gnu.org (no 
se preocupen, porque programa 
mejor de lo que canta). 

El inicio de su carrera fue allá por 
el año 1969, a los 16 años, en el 
IBM New York Scientific Center. Co¬ 
menzó a estudiar Ciencias de la 
Computación en la Universidad de 
Harvard, pero no terminó. Fue dán¬ 
dose a conocer cuando empezó a 
trabajar en el MIT, más precisa¬ 
mente, en el Laboratorio de Inteli¬ 
gencia Artificial. 

En 1980, RMS ya era todo un hac- 
ker, y entonces pasaron dos cosas 
muy serias en su vida. Primero, 
sus colegas del laboratorio en el 
MIT crearon una empresa llamada 
Symbolics, con la idea de reem¬ 
plazar el software libre del labora¬ 
torio por software propietario. Esto 
enfadó mucho a RMS, quien dupli¬ 
có sus esfuerzos programando pa¬ 
ra que esto no sucediera. Por el 
otro lado, en el laboratorio tenían 
una impresora Xerox con proble¬ 
mas de drivers, por lo que RMS 
solicitó a la firma que le brindara 
las especificaciones del hardware 
para crear él mismo los drivers^ 
claro que la empresa se negó ro¬ 
tundamente a hacerlo. 

Con estos dos hechos, Stallman 
se dio cuenta de la importancia 
de la libertad, y de lo hermoso 
que es compartir y mejorar las co¬ 
sas existentes. Poco tiempo des¬ 


pués escribió el Manifiesto GNU y 
comenzó con la idea de crear el 
sistema operativo libre comentado 
anteriormente. 

Hace poco estuvo en Buenos Aires 
tratando de educar a los desarro¬ 
lladores de software argentinos du¬ 
rante una serie de conferencias. 

Ha recibido una importante cantidad 
de premios y reconocimientos, entre 
los cuales podemos nombrar al ofre¬ 
cido por la Macarthur Foundation en 
1990 y el Grace Hopper Award de la 
Association for Computing Machi- 
nery en 1991, por su trabajo con 
Emacs. También recibió doctorados 
honoríficos de varias universidades 
del mundo, desde el Royal Institute 
of Technology, hasta la Universidad 
de Salta, en Argentina. 

Para conocer más sobre RMS, les 
recomiendo que visiten su página 
personal: www.stallman.org. 


LINUS BENEDICT TORVALDS 



Es la cara más importante de Li¬ 
nux. Nació en Helsinki (Finlandia) 
en 1969. Está casado y tiene una 
hija llamada Patricia Miranda 
Torvalds, que es su tesoro más 
preciado. Actualmente trabaja en 
la compañía Transmeta. 

Vive en Silicon Valey y posee un 
BMW Z3 color celeste; después di¬ 


cen que no se puede hacer dinero 
con el software libre;-). 

Linus les tiene terror a los pingüi¬ 
nos; por eso, el grupo de desarrollo 
eligió como logo a tux. 

Tocó su primera computadora 
cuando tenía sólo 11 años, gra¬ 
cias a su abuelo, un matemático 
de madura edad que en 1980 se 
compró una Commodore y le pidió 
ayuda para usarla. 

En 1988 fue admitido en la Univer¬ 
sidad de Helsinki y comenzó a 
aprender a programar en C. Por es¬ 
te tiempo leyó el famosísimo libro 
de Bach, The Design ofthe Unix 
Operating System. 

Años después adquirió una PC 
80386, y no conforme con el para 
ese entonces superimpuesto MS- 
DOS, decidió crear su propio UNIX 
para su máquina, basado en el 
kernel de Minix, y que sería capaz 
de correr las aplicaciones del pro¬ 
yecto GNU. Durante toda su etapa 
de desarrollo, consultaba sus du¬ 
das en los newsgroups, y fue así 
que muchas personas se fueron 
sumando a él para colaborar en su 
proyecto. 

Para 1991, ya tenía una primera 
versión de Linux, que podía correr 
el bash y el compilador gcc. El 
problema era que no disponían de 
un nombre para el sistema opera¬ 
tivo. Linus quería llamarlo FREAX, 
pero su colega Ari Lemmke pensa¬ 
ba que sería un nombre poco co¬ 
mercial, por lo que decidieron lla¬ 
marlo Linux. 

Poco tiempo después, Linus liberó 
el kernel bajo licencia GNU/GPLy se 
desató la revolución. Hoy en día es 
el encargado de mantener la ver¬ 
sión estable de kernel, y es el su¬ 


pervisor que controla todas la in¬ 
corporaciones y modificaciones que 
se le hacen. 

Según él, sólo programó el 1% de lo 
que es hoy en día el kernel; todo lo 
demás es coordinación y supervi¬ 
sión. Linus es el encargado de la 
marca Linux, y controla el uso y 
abuso del nombre a través de la or¬ 
ganización sin fines de lucro Linux 
internacional, con la ayuda de Jon 
Magdog Hall. 

ERIC RAYMOND 



Eric es uno de los más grandes pro¬ 
motores del movimiento Open Sour¬ 
ce. Tiene un cinturón negro en Tae- 
kwon-do, es fanático de las armas y 
desea obtener una cinta negra de 
Aikido. 

Entre sus máximas creaciones está 
el programa de correo FetchMail. 
Pero desde mi punto de vista, sus 
aportes más importantes a la co¬ 
munidad no fueron productos de 
software sino dos documentos que 
escribió él mismo y que impactaron 
en la vida de más de uno. 

El primero es un artículo que, 
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posteriormente, se publicó como un libro llama¬ 
do La Catedral y el Bazar. Esta obra impulsó a 
AOL-Time Warner a liberar el código fuente de 
Netscape para renacer en lo que hoy conocemos 
como Mozilla. 

El segundo documento es el archiconocido 
“Hacker Howto”, en donde explica cómo conver¬ 
tirse en un hacker, qué hay que hacer, qué estilo 
de vida llevar, qué aprender y hasta qué activi¬ 
dades desarrollar, una completísima guía que 
cualquiera que desee ser hacker debe leer. 



Para algunos, un vendido; para otros, semidiós, 
este mexicano es una de las personas que más 
software aportó a la comunidad GNU. 


Fue estudiante de matemática en la Universidad 
de México durante los '90. En 1991, con 18 años 
y sin dinero para comprarse una PC, podía utili¬ 
zar las computadoras que había en la universi¬ 
dad, y fue allí donde tuvo su primer encuentro 
con la comunidad Open Source, donde se empe¬ 
zaba a hablar del nacimiento de Linux. 

Lo primero que hizo fue un manejador de archi¬ 
vos, lo que hoy conocemos como Midnight 
Commander. Con este programa ganó el respeto 
de la comunidad GNU. 

18 H 


Tiempo después comenzó a darse cuenta de las 
debilidades del sistema operativo que tanto 
amaba, y comprendió que las interfaces gráfi¬ 
cas debían mejorar. Para ese entonces, el famo¬ 
so KDE no era como lo conocemos hoy en día. La 
empresa que desarrolla las librerías con las que 
funciona KDE, las QT, no eran libres y había que 
pagar a regalías por su uso Troll Tech. Entonces, 
Miguel decidió emprender un proyecto para 
crear un manejador de escritorio totalmente li¬ 
bre, que dio nacimiento al proyecto GNOME (GNU 
Network Object Model Enviroriment). 

Con tantas cosas innovadoras, Microsoft trató 
de entrevistarlo con el fin de que se uniera al 
grupo de desarrollo de Internet Explorer. Mi¬ 
guel fue a visitar a los chicos de Redmod y 
predicó el Software Libre por las instalaciones 
de Microsoft. 

La verdad es que traté de encontrar qué fue lo 
que pasó realmente allí, pero no pude. Me en¬ 
contré con dos versiones. Una dice que él real¬ 
mente quería trabajar en Microsoft, pero tuvo 
problemas con inmigración y no pudo quedar¬ 
se. La otra dice que después de visitar a los 
muchachos, y conocer a su socio y compañero 
Nat Friedman, se volvió a México. Creo que la 
segunda historia es la verdadera, y si no, pón¬ 
ganse a pensar: ¿el Tío Bill no podía conse¬ 
guirle una visa si realmente quería que traba¬ 
jara con ellos? 

De regreso en su país, Miguel fundó con su so¬ 
cio la empresa Ximian, destinada a desarrollar 
Software Libre. Hicieron muchos aportes, como 
Red Carpet, que es un sistema de actualización 
de librerías; los componentes Bonobo, que son 
unas APIs que podían utilizarse en diferentes 
lenguajes; y Gnumeric, una planilla de cálculo. 

Su último proyecto, y tal vez el mejor de todos, 
es el proyecto MONO. Su intención es implemen- 
tar el framework de .NET en sistemas tipo UNIX 
como MacOS X, Linux y FreeBSD. Muchos pensa¬ 
ban que esto sería imposible; otros creían de 
que sería un fracaso; y otros, que sería muy ma¬ 
lo para el Software Libre. La verdad es que hoy 
en día el proyecto MONO es una realidad, cuenta 
con todas las clases de framework y con un 
compilador de C# y VB.NET, además de que se 
sumaron lenguajes como Phyton.NET y Perl.NET. 


La verdadera ventaja de esto es que los desa¬ 
rrolladores del mundo GNU/Linux crearán apli¬ 
caciones para GNU/Linux que correrán en Mac 
y en Windows de la misma manera. Los usua¬ 
rios se verán beneficiados notablemente, y 
hasta los desarrolladores sacarán provecho 
porque podrán trabajar sobre una plataforma 
totalmente libre (GNU/Linux + MONO + GTK + 
(MySQL o Postgre) + PHP), con lo cual se aho¬ 
rrarán los costos de abultadas licencias de 
otros entornos de programación. 

Para finalizar con Miguel, él siempre deseó lo 
mejor para los usuarios y actualmente está a 
un paso de lograrlo con MONO, ¡vamos, Mi¬ 
guel, todavía! 


JON “MADDOG” HALL 



Director ejecutivo de Linux Internacional, su fun¬ 
ción es difundir el uso de este sistema en todo 
el mundo. Siempre aparece en todas las exposi¬ 
ciones de Linux bastantes importantes. 

Es la cara administrativa, el RRPP, el vendedor 
de GNU/Linux. Está en el mundo de la informáti¬ 
ca desde 1969, utiliza UNIX desde 1971, y Linux 
desde 1994. 

Algunas de las empresas en las que trabajó 
son Compaq, VA Linux y Bell. Es un empresario 
que siempre trata de enseñar y demostrar que 
con Linux se puede ganar dinero. Suele decir: 
“Vivimos en una sociedad capitalista, usamos 
la cosas para ganar dinero”. El sobrenombre 
de “Maddog” se lo pusieron sus alumnos de 
Hartford State Technical College, no me quiero 
imaginar por qué. 
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ALAN COX 



Vive en Inglaterra, en la ciudad de Swansea. Es 
uno de los mejores programadores del mundo. 

Es un hacker, fanático de South Park y bastan¬ 
te reservado. Es quizá la segunda persona 
más importante en el desarrollo del kernel, 
después del mismísimo Linus. Alan utiliza 
Linux desde 1991. Su primera instalación fue 
para un red de trabajo en la Universidad de 
Wales. En ese momento se dio cuenta de que 
el subsistema de red era muy malo, así que 
reescribió la mayor parte del código y reparó 
una gran cantidad de bugs. 

Trabajó para RedHat durante bastante tiempo, 
pero su labor más importante fue mantener la 
versión inestable del kernel hasta la 2.2.x. Su 
tarea era analizar todas las nuevas incorpora¬ 
ciones y probar que funcionaran correctamente. 
El en persona analizaba las cosas que se propo¬ 
nían para el kernel, luego se las contaba a Li¬ 
nus y, entre los dos y Dave Miller decidían qué 
se incorporaba y qué no. 

Después de haberse retirado de esta función, 
Alan se dedicó a mejorar el soporte para dis¬ 
positivos SCSI, que desde su punto de vista 
era malo. 
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MARCELO TOSATTI 



Brasileño de 23 años, experto programador de C 
y empleado de Conectiva Linux desde los 18 
años. Este fenómeno es el encargado de mante¬ 
ner la versión inestable del kernel 2.4.x a 2.6.x, 
en reemplazo de Alan Cox. 

Sus primeros pasos con la informática fueron de 
la mano de su hermano, que se dedicaba a la 
venta de PCs. A los 13 años comenzó a trabajar 
en Conectiva y desde entonces se podían ver 
sus habilidades. Fue allí que Marcelo se comen¬ 
zó a involucrar con el desarrollo del kernel. 

En el 2003 se mudó a Porto Alegre y empezó a 
trabajar en la empresa Cyclades Corporation. 

“Es quizás el peor trabajo que pueda tenerse 
-afirma un poco en broma-. Pero en realidad es 
bonito , aunque complejo , pues la comunicación 
con el resto de los desarrolladores se realiza a 
través de Internet , de las listas de discusión A 
lo mejor tire la toalla dentro de poco y ceda su 
trabajo a otra persona, tal vez alguno de uste¬ 
des se anime a continuarlo. 

ARI LEMMKE 

Fue una de las personas que se unieron a Linus 
desde el principio. Programó muchas cosas del 
kernel original y fue el que le recomendó a Linus 
que llamara Linux al sistema operativo. También 
fue quien lo convenció de que liberara el código 
del kernel bajo licencia GNU/GPL dado que Linus 
no tenía pensado distribuirlo de manera gratui¬ 
ta en un principio. 

Por último, fue la primera persona que puso a 
Linux en un site FTP en todo el mundo. 


DAVE MILLER 

Egresado de la Universidad de Pensilvania, fue 
allí donde experimentó por primera vez con Li¬ 
nux. Dave había conseguido una versión del sis¬ 
tema en discos flexibles y lo instaló en una de 
las máquinas del laboratorio del que estaba en¬ 
cargado. Al enterarse de lo que había hecho, las 
autoridades lo echaron del laboratorio. 

Dave analiza también el kernel en conjunto con 
Linus para evaluar propuestas de incorporación 
de nuevas funcionalidades. 

THEODORE TS’O 

Theodore es investigador y graduado del MIT en 
Ciencias de la Computación. Trabajó como Pro- 
ject Leader del equipo de desarrollo de Kerberos 
y comenzó con Linux en julio de 1991. Poco 
tiempo después que Linus sacara la versión 
0.0.9 del kernel, lo descargó desde Finlandia, lo 
instaló y le pareció interesante. 

Por ese entonces, el ancho de banda en las co¬ 
nexiones transatlánticas no era de lo mejor, y 
los retardos resultaban bastante altos. Enton¬ 
ces, Theodore decidió hacer un mirror de la pá¬ 
gina de Finlandia en tsx-ll.mit.edu, que era su 
estación de trabajo en el MIT. Este fue el primer 
sitio FTP de Linux en EE.UU, y él fue el principal 
promotor de Linux en norteamérica. Actualmen¬ 
te, trabaja en IBM. 

EN CONCLUSION 

Son muchas las personas que están involucra¬ 
das en este movimiento: no son sólo cuatro ga¬ 
tos locos. No podemos nombrarlos a todos, pero 
creo que no olvidé a los más importantes. 

Quiero contarles algo que me escribió Richard 
Stallman en un mail cuando le dije que quería 
hacer una nota sobre él. Me dijo que él no mere¬ 
cía mi admiración, sino que admirara a la co¬ 
munidad. Ellos son los que hacen posible lo que 
hoy vivimos. El dice que solo no sería nadie, to¬ 
do es gracias a la comunidad. Como pueden ver, 
es una persona muy humilde, y todos son así. 
Les recomiendo la siguiente dirección: 
www.abiertos.org/modules.php?name=Section- 
s&op=viewarticle&artid=81, donde pueden ver a 
los más famosos de la informática, como en el sa¬ 
lón de la fama. Bueno, amigos, nos vemos en la 
próxima. ★Agustín Casiva 
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Si bien los usuarios de GNU/Linux gozamos de un amplio 
abanico de aplicaciones, en ciertas oportunidades nos 
encontramos con la necesidad de ejecutar software 
diseñado para otros sistemas operativos, o incluso, 
otras arquitecturas de hardware. Esto, hace algunos 
años, derivaba en tener que instalar varios sistemas 
operativos para ir iniciando uno u otro, según la 
aplicación que queríamos ejecutar. Pero hoy todo ha 
cambiado. Ya es posible ejecutar no sólo aplicaciones 
de sistemas operativos ‘no-linux’ para PC, sino incluso 
aplicaciones de otros sistemas operativos como Mac OS 
X, Atari, Amiga y otros. ¿Les interesa? ¡Manos a la obra! 


Juan Marcelo Rodrigue^ 















a mayoría de nosotros nos llevamos 
bien con las aplicaciones libres, y 
apreciamos a nuestro sistema opera¬ 
tivo (que entra en dicha categoría). 
Estamos hablando de sistemas operativos libres, 
y a mi gusto, los mejores. 

Entonces, nuestros quehaceres diarios los realizamos 
usando algunas de las muchas herramientas que 
están disponibles para los sistemas en cuestión. 

Aun así puede ocurrir, y ocurre, créanme, que de¬ 
pendamos de una, varias o muchas aplicaciones 
que funcionan sólo bajo otro sistema operativo, 
que en la mayoría de los casos es Windows. Algu¬ 
nas veces podemos encontrar reemplazos apro¬ 
piados diseñados para nuestro sistema operativo, 
pero en muchas otras ocasiones esto no es posi¬ 
ble. Al menos, por ahora. 

Yo tengo la esperanza de que en algún momento 
ya nadie tenga que usar herramientas diseñadas 
para un determinado sistema operativo sólo por¬ 
que no hay opciones. Si les gusta usar Windows, 
úsenlo. La gracia está en que dispongamos de di¬ 
ferentes opciones ante una necesidad, y podamos 
ejercer nuestro derecho de elegir. 

Entonces, si entran en ese grupo de gente que toda¬ 
vía depende de tal o cual aplicación, en el que me 
incluyo, no van a poder desprenderse totalmente del 
sistema operativo para el que ésta fue diseñada. 
Ante la situación planteada, podemos optar por el 
“dual-boot”, y cada vez qué necesitemos hacer uso 
de esa aplicación debamos relniciar Ja^máquina, 
hacer lo que tengamos que hace'r^’voWr ai nuestro 



ACLARACIONES SOBRE LA EMULACION- 

Algunas acotaciones hijas de mi subjetividad. En primer 
vayamos a emular una plataforma, deberemos tener en cuen 
un primer momento, que vamos a disponer de un entorno “irreal”. 

Quiero decir que no será lo mismo emular una PC Pentium que conta 
una PC Pentium. Ahora quizá salten un montón de ustedes a decir 
tales como: “eso no es así, ya que yo emulo tal hardware y funcionajpa 
perfección”. Esto último puede ocurrir, pero todo depende del hardware 
que tengamos y de lo que necesitemos emular. 

Es importante, primero, estudiar los recursos de nuestra máquina, y so¬ 
bre la base de ellos, empezar a pensar qué podemos emular bien. Una 
máquina humilde no va a poder emular un software que requiere un 
gran equipo. Para la emulación, las reglas son las mismas de siempre: 
para tal software, tal hardware. 

No creamos que al contar con un emulador todo es posible, y si no es 
todo posible, que esto sea culpa de quien les escribe, o de quien desa¬ 
rrolló el software. 

Es importante elegir el emulador correcto, aquel que se adapte con mayor 
precisión a las necesidades que tengamos. Hay que analizar si será una 
opción libre o una paga, si emularemos una aplicación o si será un siste¬ 
ma operativo completo, si emularemos un determinado hardware sobre la 
misma plataforma real de hardware o sobre otra, y si necesitamos dispo¬ 
ner de mucha velocidad en los procesos o si soportamos un proceso lento. 
Alguna definición dice: “En el contexto del software, un emulador repro¬ 
duce el comportamiento de un sistema en otro. Este ejecuta o trata de 
ejecutar los programas del original, y produce los mismos resultados 
para una misma entrada, mientras que en el contexto de la computa¬ 
ción, una simulación es una imitación de algún sistema real”, mediante 
software, claro está. Nunca perdamos esto de vista. 

En su sentido abstracto, emular es una manera de imitar la apariencia 
original de una pieza. Con todo el software aquí revisado, es esto lo que 
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haremos: maquillar un;Software para que parezca otro a lo^ojos de de- 
GNU/Linux, Freebsd o lo que sea; o b^n.podemoí9í, ''^‘terminado software, o maq^uillWf un software para ; qju 
optar por usar un emulador, de aplicaciones o dg. /a.do hardware a los ojos d^-tal software;. ■, 

^ ^ ^ ^ ^ ^ H u.% * "» iip 11 

hardware. He aquí el porqué de este artículo// Pbf'atro lado, parte del software comento do utiliza lo que 
A mi gusto, el dual-boot es engorroso srWitfó/a/V //virtüafi^ación”, y otra paft-e/^emulación”. Lomemos 
llevarlo a cabo con frecuencia. 4 o ^ did^qüe-describamos líjc aitónt o¡nnoVív- 

A la vez, hacer uso de una jnáfluina 

bién puede serlo: precisaremos* u/tá.máquina pó--’/ V. ^S¡ÜÉ 

tente, y algunos conocimientos joós qjje los nece- /V . 
sarios para emular uno aplica®^ ¿Les interesá/l 
tema? Bueno, vamos a actacar algunas cosas an- ,,% ' -* ' 
tes de comenzar a analizarlas ctiferenW opciones. 
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_ más famosos. Wine brinda la API de Windows 
para poder ejecutar aplicaciones bajo GNU/Linux. 


f ine incorpora la API (Application Programming 
Interfacé) de Windows que hace posible ejecu¬ 
tar programas de Windows bajo GNU/Linux, así 
como traducir código fuente escrito para Win¬ 
dows, para que GNU/Linux lo pueda entender. 

11 Cuando un programa de Windows trata de 
ejecutar una función que Linux no entiende, 
Wine traduce esas instrucciones en otras so¬ 
portadas por el sistema", según palabras del 
equipo de desarrollo de Wine. 

Wine no está capacitado para emular una 
computadora completa tal como podría hacerlo 
VMware o Plex86. De hecho, esto está parafra¬ 
seado en el nombre: “Wine it’s not an emula- 
tor” o “Wine no es un emulador”. 

Según la necesidad, ésta podría ser una des¬ 
ventaja de Wine, a la que responderé con al¬ 
gunas ventajas que están a su favor. 

Al no emular una computadora completa, su 
funcionamiento es más ágil y rápido, ya que se 
limita a ejecutar aplicaciones de otro sistema 
operativo. Cuenta, además, con una excelente 
integración con el servidor X, también permite 
su ejecución en consola, y se adhiere de mane¬ 
ra eficaz a cualquiera sea el “window manager” 
que se use, ya que es independiente de éstos. 
Wine no les permitirá hacer funcionar drivers 
de Windows en GNU/Linux, ya que éstos están 
dentro del kernel de Windows, y Wine se limita 
a ejecutar aplicaciones. " Las aplicaciones 
Windows y los drivers pertenecen a mundos 
distintos ", sentencian sus desarrolladores en 
las FAQs. Quienes insistan en usar los drivers 
pueden analizar un proyecto llamado ReactOS 
/v.reactos.com). 

diseñado para operar sobre estructu- 
*v si bien funciona bajo varios Unixes, 
su performance no es la misma, ni la mejor en 
todos elloSpNetBSD, OpenBSD y UnixWare están 
soportados, y GNU/Linux es la opción apropiada 
para ejecutarlo en su máxima performance. 

Así, es imposible correr aplicaciones Windows 


en otras plataformas sólo usando Wine, como 
sucede con Mac OS X, por ejemplo. 

En cuanto a los requerimientos, Wine necesita 
alrededor de 300 MB para ser instalado de for¬ 
ma completa, lo que considero que no es un 
problema para los discos “multigiga” de estos 
días. Respecto del procesador y la memoria, 
según la gente que desarrolla Wine, “ si pueden 
ejecutar el servidor X correctamente, podrán 
ejecutar Wine y las aplicaciones Windows ”. 

Por otra parte, aclaran que, si vamos a ejecu¬ 
tar un juego monstruoso que consuma medio 
millón de recursos, necesitaremos más de es¬ 
tos últimos, pero ésta es una cuestión obvia, y 
siempre es mejor evitarlas. 

Un detalle muy importante es que no se necesi¬ 
ta disponer de DOS o Windows para que Wine 
funcione. Este es un punto muy a favor de esta 
aplicación, sobre todo para quienes desean ol¬ 
vidar tórever and ever al sistema de la ventana. 
Se trata de una opción adecuada, que requie¬ 
re pocos conocimientos y que soporta bien 
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muchos programas importantes provenientes 
del otro mundo, tales como: suites de oficina, 
Macromedia Dreamweaver, Flash, Adobe Pho 
toshop, y la lista continúa. 

Si quieren ver a Wine en acción antes de in 
talarlo, visiten su sitio oficial, donde van a 
encontrar varios. Actualmente Wine está er 
desarrollo, está muy bien documentado, y su 
comunidad de usuarios es bastante ampl ¡ 
heterogénea. No dejen de tenerlo en cuenta; yo 
sugiero, ustedes deciden. 


★ FICHA TECNICA 

Nombre: Wine. 

Sistema que emula: aplicaciones de Windows. 
Máquina virtual: no. 

Licencia: LGPL, la comentada. Existen otras 
dos alternativas pagas. 

Sitio oficial: www.winehq.com 


WINi EJECUTANDO ADOBE PHOTOSHOP BAJO X. 
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e *DOS (Disk Operating System). Sí, leyeron bien, 
an los maravillosos tiempos de Príncipe de Persia, Tom 
. .. armen San Diego y el programa para diseiar banners? 
lora pueden emular esas maravillas, sin dejar de usar Tux. 


Dosemu es un emulador de DOS (Sistema Ope- 
Wativo en Disco) que ya tiene varios años de 
existencia, diseñado para plataformas Intel 
80x86. Digamos que cualquier computadora 
igual o superior a una Pentium va a funcionar 
bien. Dosemu fue diseñado para funcionar bajo 
GNU/Linux, pero funcionará bien en NetBSD, y 
con algunas restricciones bajo FreeBSD. 

Si no tienen un procesador Pentium, también pue¬ 
den utilizar Dosemu. Una buena receta será utili¬ 
zar un emulador de hardware y, luego, Dosemu. 
Antes de seguir, un detalle: leyendo la documen¬ 
tación de Dosemu, dice algo así como “Lista de 
los principales problemas de compilación de Do¬ 
semu ”, y entre los primeros puestos figura 11 No 
haber leído el READMEyel INSTALE 1 . Tengan 
muy en cuenta este dato interesante, no sólo con 
este programa, sino desde ahora hasta que de¬ 
jen de usar sistemas tales como GNU/Linux. 
Hablo en serio; si no, no trataría de persuadir¬ 
los. Hablando de filosofía, dicen que la lectura 
es un proceso incompleto que se hace completo 
con la conjunción del documento leído y la expe¬ 
riencia de quien lo lee. 

No le pidan maravillas a una nota, ni a un libro; 
amplíen, no se queden con una sola opinión, y 
si se van a quedar con sólo una opinión, al me¬ 
nos lean la documentación exhibida en archivi- 


tos de texto dentro de los tarball. 

Sigo: para ejecutar Dosemu, a diferencia de lo 
que ocurría con Wine, van a necesitar alguna 
versión de DOS. 

Entiendan que esto pasa porque Wine se limita 
a brindarnos un entorno capaz de ejecutar apli¬ 
caciones de Windows, y Dosemu nos brinda la 
emulación del sistema operativo completa, in¬ 
cluyendo l/O, y la emulación completa de hard¬ 
ware y software, manejo de llamadas al siste¬ 
ma, etc. Puede entenderse a Dosemu como una 
máquina virtual. 

INSTALANDO EL SISTEMA 

Voy a explicar un poco cómo usar/instalar/confi¬ 
gurar Dosemu, ya que puede parecer un poco 
dificultoso ante una primera mirada. 

Una vez que tenemos el código fuente descarga¬ 
do y descomprimido de la versión estable obte¬ 
nida de www.dosemu.org, nos situamos en el 
directorio y editamos el archivo compiletime- 
settings, que contiene una lista de opciones varias. 
En el archivo compiletime-settings.help van a 
encontrar una explicación detallada de para 
qué sirve cada opción dentro del archivo. Abri¬ 
mos un editor y dejamos el archivo compileti- 
me-settings así: 



sbemu on 
mitshm on 
vidmode off 
x on 
net on 
debug off 
linkstatic off 
cpuemu off 
aspi on 
svgalib off 
gpm on 

plugin_keyboard off 
plugin_kbd_unicode on 
plugin_extra_charsets on 
pluginjerm on 
plugin_slang off 
pluginjranslate on 
plugin_coopthreads on 
plugin_commands on 
plugin_demo off 
target_cpu auto 
prefix /usr/local 
bindir ${prefix)/bin 
sysconfdir/etc/dosemu 
datadir ${prefix}/share 
mandir ${prefix}/man 
docdir ${datadir}/doc/dosemu 
syshdimagedir /var/lib/dosemu 
xl Ifontdir ${datadir}/dosemu/Xfonts 
fdtarball dosemu-freedos-bin.tgz 

} 

Tipeamos make. Luego bajamos dosemu-free- 
dos-b9r5-sources.tgz desde el website de Do¬ 
semu, y lo renombramos a “dosemu-freedos- 
bin.tgz”: 

root@sea# mv dosemu-freedos-b9r5-sour- 
ces.tgz dosemu-freedos-bin.tgz 
root@sea# make install 

Ya está todo listo para utilizar la aplicación ti- 
peando “dosemu” o “xdosemu”. La primera vez 
que lo ejecutemos, deberemos responder algu¬ 
nas preguntas sobre FreeDOS. 

Por último, en el archivo /etc/dosemu.conf podrán 
- editar configuraciones, y también otros datos en 
-/.dosemurc. Me resta invitarlos a disfrutar de 
esta aplicación y a investigar por su cuenta. 


★ FICHA TECNICA 

Nombre: Dosemu. 

Sistema que emula: *DOS. 
Licencia: GPL. 

Sitio oficial: www.dosemu.org 
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VMware 

Máquinas virtuales en todo su esplendor con 
este poderosísimo programa pago. 


No estamos hablando de un programa pequeño: esta bestia requiere como 
mínimo un procesador de 500 MHz y 128 MB de RAM, mientras que lo reco¬ 
mendable es de 256 MB de RAM para arriba, sé lo que les digo. 

En cuanto al disco rígido, 20 MB para GNU/Linux o 100 MB en Windows 
para la instalación, y al menos 1 GB para cada Guest Operating System 
que vayamos a instalar, aunque el espacio necesario para la instalación 
virtual de un sistema operativo es el mismo que se precisa para instalarlo 
sobre hardware. 

Se entiende por Guest Operating System cada sistema operativo que vaya¬ 
mos a instalar sobre la máquina virtual que creemos para dicho propósito 
con VMware. Es decir, crearemos sobre nuestro soporte de hardware (nuestra 
PC) un soporte virtual, que emulará hardware y le “hará creer” al sistema ope¬ 
rativo que vayamos a instalar sobre VMware que se trata de una PC común y 
corriente. Sería algo así como una matrioshka: una PC dentro de otra PC. 


Existe la posibilidad de instalar VMWare utilizando un archivo .tar ; pero, 
para mi gusto, es más complicado y no tendría el menor sentido hacerlo, 
ya que sería complicar las cosas en vano. 

Luego de ejecutar vmware-config.pl, vamos a tener que aceptar la li¬ 
cencia que el equipo de VMWare quiere para nosotros, para poder se¬ 
guir con la instalación. 

Respondemos a las preguntas que nos hará el instalador, las que podrán va¬ 
riar de tanto en tanto dependiendo de la versión. 

Aun así, es importante notar (como se explica en el sitio de VMWare) que si 
tenemos SAMBA corriendo en nuestra máquina, debemos responder que no a 
la configuración automática de una máquina virtual. 

En caso de no tener SAMBA corriendo, responderemos que sí, y cuando 
VMWare pida un nombre de usuario y un password, ingresaremos aquellos 
con los que estemos logueados en ese momento. 

Cuando se nos pregunte si deseamos que VMWare pueda acceder a nuestros 
recursos de red, respondemos que sí. Hemos finalizado la instalación. 

Si vamos a querer utilizar el sistema de ayuda que ofrece VMWare, aseguré¬ 
monos de contar con el browser Netscape, ubicado en /usr/lib/netscape, o de 
crear un link con la ubicación en donde tengamos el browser. 

root@sea$ In -s /usr/src/Netscape//usr/lib/netscape/ 


INSTALANDO VMWARE 

Lo primero que vamos a necesitar es tener compilado el “real time dock”, y 
como módulo, “Parallel port PC-style hardware” dentro de nuestro kernel. 
Asegúrense de contar con dichas opciones. 

Existe una versión de prueba de VMWare por 30 días, aunque para los co¬ 
mentarios aquí exhibidos voy a suponer que tienen un CD con VMWare. 

De otro modo, no tendría mucho sentido basar un artículo en algo que va a 
durar 30 días, al menos desde mi punto de vista. La subjetividad propia es 
bienvenida; la ajena, criticada. 

Montamos dicho CD, y nos ubicamos en el directorio Linux de éste (quienes 
usen supermount ríanse, y eviten el primer paso): 

root@sea$ mount /dev/cdrom cdr/ 
root@sea$ cd cdr/Linux 
root@sea$ rpm -Uhv VMware-version.rpm 
root@sea$ cd /usr/bin/ 
root@sea$ ./vmware-config.pl 
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VMWARE EJECUTANDO LA INSTALACION I 
WINDOWS XP SOBRE GNU/LINUX. 
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□ECUTANDO VMWARE POR PRIMERA VEZ 

El paso siguiente será alistar una “virtual machine” o “máquina virtual”. 
VMWare emula hardware mediante estas máquinas, que no son más 
que un conjunto de archivos, y es en donde instalaremos cada “Guest 
Operating System” o “Sistema Operativo Invitado”. Para crear nuestra 
primera máquina virtual: 

root@sea$ vmware & 

Si se nos solicita, ingresamos el número de serie. Luego, si estamos usando 
la última versión de VMWare, se nos preguntará si deseamos renombrar má¬ 
quinas virtuales existentes con la nueva extensión que utiliza VMWare. 

Esto no tiene sentido para nosotros, que ejecutamos todo por primera 
vez, oprimimos [Cancel]. Ahora, vamos a [File/New/Virtual Machine] y 
elegimos [Typical]. 

En el próximo paso elegiremos el “Guest Operating System”. En caso de que 
el GOS que deseamos instalar no figure en los listados, elegimos la opción 
[Custom] y completamos con los datos correspondientes. Luego selecciona¬ 
mos un nombre y una carpeta paralaTháquina virtual. 

El último paso será responder sobre las características de nuestra conexión a 
Internet o LAN. Elegimos [Use network address translation (NAT)] para 
nuestro caso, o si estamos en una red para la cual vamos a necesitar pedir 
al administrador de la red una nueva dirección IP, seleccionamos la opción 
[Use bridged networking]. 

Para instalarle un sistema operativo a la máquina virtual en cuestión, inser¬ 
tamos el CD del sistema que deseamos instalar, asegurándonos detener 
VMWare funcionando en nuestro sistema. 

Encendemos nuestra máquina haciendo clic en [Power on] y ¡a seguir los 
pasos indicados por el CD del sistema operativo! 


★FICHA TECNICA 




Nombre: VMWare 
Sistema que emula: x 86. 

Licencia: propietaria. Versión de evaluación de 30 días 
disponible. 

Sitio oficial: www.vmware.com 
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Bochs 


Emulador escrito en C++ capaz de 
emular PCs 386,486, Pentium, Pentium 
Pro y AMD64, con soporte nara 
.t, SSE, SSE2 


instrucciones MMX, 


y 3DNow. 



Bochs es capaz de ejecutar la mayoría de los sistemas ope¬ 
rativos: GNU/Linux, Windows 95, NT, y la lista continúa. 

11 El uso típico de Bochs es proveer emulación PC x86 comple¬ 
ta; incluyendo el procesador x86, dispositivos de hardware y 
memoria ”, puede leerse en la página de su sitio web oficial. 
Una frase que me gustó: 11 Tener una máquina dentro de una 
máquina ”, como si fueran matrioshkas (ese adorno que con¬ 
siste en un montón de cuerpos de mujeres de madera dentro 
de otros cuyo tamaño disminuye poco a poco a partir del pri¬ 
mero, que es el más grande de todos). 

En nuestro caso, sólo tendremos dos de éstos, es decir, una 
plataforma de hardware, que es nuestra PC, y otra virtual, que 
será la que emularemos usando el emulador LGPL: Bochs. 

Ya que Bochs utiliza emulación vía software completa para 
cada simple instrucción x86, es posible emular una aplica¬ 
ción Windows sobre un workstation Alpha Sun. Lamenta¬ 
blemente, el lado débil de Bochs es la performance. Como 
debe ejecutar muchas instrucciones para cada instrucción 
x86 simulada, la máquina simulada resulta varias veces 
más lenta que la real. 

Esto es algo así como las primeras cosas que se dicen en 
la documentación más básica que podemos encontrar den¬ 
tro del site de Bochs. 

UN POCO DE TEORIA 

Ya que estamos hablando un poco de Bochs, nos referiremos 
a la manera en que éste funciona. Bochs emula. Bochs no se 
vale de la virtualización (como VMWare), lo que lo vuelve 
bastante lento, como ya dijimos, en comparación con aque¬ 
llos que sí la utilizan; por ejemplo, VMWare o Plex86, hablan¬ 
do de software libre. La virtualización no es emulación, pero 
es el alma de algunos emuladores. ¿Confuso? fiamos. 

Si hablamos de virtualización, todas las máquinas virtuales 
que utilicemos correrán sobre la plataforma real de hardware, y 
no necesitaremos millones de líneas de codigo para emularlas. 
Aun así, estamos un poco limitadas, ya que si usamos un 
procesador Intel, sólo vamos a poder ejecutar software com¬ 
patible con Intel, l^me nos impide de manera implícita ins¬ 
talar un sistema operativo diseñado para Mac, por ejemplo. 
Por el otro fado, la emulación es más lenta, ya que cada 
una de las instrucciones y movimientos del sistema operati¬ 
vo y del hardware son emulados mediante líneas de código 
fuente. Es más flexible, ya que utilizando la emulación po¬ 
dremos emular hardware distinto de aquél en donde se está 
ejecutando el emulador. 

Bochs es pura emulación de software. Esto permitirá llevar a 
cabo tareas imposibles para emuladores que se valgan de la 
virtualización, como VMWare y Plex86. 
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-* Click here to begin. 


¡EL VIEJO WINDOWS 95! OJO: EMULADO Y EJECUTADO VIA BOCHS. 


Volviendo a Bochs, un dato interesante es que, si queremos utilizar un determinado 
sistema operativo que no tenemos en nuestra máquina, podemos hacerlo: vamos 
hasta bochs.sourceforge.net/diskimages.html y bajamos la imagen del sistema 
que nos interese probar; luego configuramos Bochs para que arranque desde esas 
imágenes, y listo. 

Siendo el presente un artículo informativo, veamos si nos sirve, o no, usar Bochs. Se¬ 
gún las sinceras palabras de sus desarrolladores, 11 en casos donde el objetivo es simu¬ 
lar hardware x86 en una x86, Plex86, Wine o VMWare serán las mejores opciones' 1 . Si 
necesitamos ejecutar una determinada plataforma de hardware y lo vamos a hacer so¬ 
bre un hard del mismo tipo, son ésas las opciones indicadas. 

11 Ahora bien, si vamos a necesitar ejecutar una aplicación que corre en un viejo sis¬ 
tema operativo<aEque le es apto determinado viejo hardware, o si la aplicación ne¬ 
cesita correr en una plataforma de 64 bits, Bochs será una excelente opción en este 
escenarj£. Muy claro. 

Si vamos a necesitar ejecutar una aplicación sobre determinado ha 
disponemos, Bochs será una opción excelente; más lenta, pero válida. 

Por último, es posible combinar Plex86 y Bochs para darle a este último un mejor de¬ 
sempeño en cuMpBsVelocidad y performance. Para obtener más detalles, visitar el si¬ 
tio web de Plex86: plex86.sourceforge.net. 







★FICHA TECNICA 

Nombre: Bochs. 

Sistemas que emula: Linux, Minix, OpenBSD, FreeBSD, FreeDOS Beta 8, GNU/Hurd, 
DOS, Windows 95, Windows NT 4.0, Windows 98, Windows Me, Windows 2000, 
Windows 2000 Server, Windows XP, SCO OpenServer 5.0.5. 

Licencia: LGPL. 

Sitio oficial: http://bochs.sourceforge.net 

Plataformas donde puede ser instalado: GNU/Linux, Windows (VC++ 

y Cygwin), MacOS 9, MacOS X, BeOS, Amiga/MorphOS. 
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PearPC 


Nunca habían combinado mentalmente a 


cni 

lux 


con una manzana? Es tiempo de hacerfo, muchachos. 


Es increíble poder hacer esto que nos permite 
PearPC. Siempre quise tener esos diseños 
transparentes maravillosos de los que la gente 
de Apple se jactaba. Si bien lo que podemos 
lograr con PPC es fantástico, no olvidemos que 
el rendimiento “virtual” de nuestro procesador 
será 40 veces menor que el del procesador real 
en donde se corre PearPC. Aun así, no dejen de 
probar y ver esta belleza. 

Nos encontramos con una excelente opción pa¬ 
ra emular la arquitectura PowerPC utilizando 
un procesadorx86. 

Esto se traduce en que podremos instalar Darwin 
o Mac OS X en nuestro GNU/Linux o *nix. 

Los siguientes sistemas operativos son soporta¬ 
dos por PearPC: Apple Mac OS X (10.0,10.1,10.2, 
10.3), Darwin (1.x, 5.x, 6.x, 7.x), Mac OS X Server 
1.x “Rhapsody” (1.0,1.2,1.2v3), Mac OS 9 (9.0, 
9.1, 9.2), Gentoo, Slackintosh, Debían, CRUX-PPC, 
Yellow Dog Linux, Fedora Core 2, Mandrake, SuSE, 
BSD (todas en sus versiones para PowerPC), 
FreeBSD, NetBSD y OpenBSD. 

Usando este programa tendremos la posibili 
dad de instalar y ejecutar GNU/Linux diseñado 


para PPC, también Mac OS X y demás sistemas operativos 
similares con un hardware x86. ¡Impresionante! Es intere¬ 
sante ejecutar sistemas operativos tan “desconocidos” pa¬ 
ra nosotros, usando GNU/Linux. 

Los requerimientos de PearPC son bestiales: procesador de 
2 GHz, mínimo 256 MB de RAM y, por lo menos, 3 GB de es¬ 
pacio libre en disco; para que funcione a una velocidad 
aceptable, buena. 

De ahí en más, todo irá mejorando de manera directa y 
proporcional según la capacidad superior a dicha base de 
nuestro hardware. Veamos cómo instalar Mac OS X sobre 
GNU/Linux utilizando PearPC. 


INSTALANDO PEARPC 

Bajamos el código fuente correspondiente a GNU/Linux de 
PearPC, descomprimimos y ejecutamos en el directorio don 
de descomedimos: 

# ./configure —enable-ui=x11 —enable-cpu=jitc_x86 && make 


‘ t 


Si el procesador es x86, elegiremos jitc_x86, si no generic. 

a vez que hayamos instalado PearRk tendremos que crear 
una imagen de disco o “disk image”, para poder instalar soft¬ 
ware cliente en él (Mandrake, Darwin, etc.), y luego otro para el 
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AQUI PODEMOS VER MAC OS X EN WINDOWS XP PRO EN UN IES LINUX 
CON KERNEL 2.6.8.1 Y QEMU PARA LA EMULACION DE WINDOWS. 
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si no, tendremos que utilizar nuestro CD-ROM 
^ hardware de la PC. 

Según los desarrolladores de PearPC, los valores válidos 
para crear discos sobre la base de lo que vayam 
lar son los siguientes: 

Mandrake: 3 GB 
Mac OS X:: 

Darwin: i GB 
GB 



( 



kelley.ca/pearpc- 


Renombramos el archivo que obtuvimos desde la dirección anterior o del paquete base de 
PearPC a Panther.txt: 

# mv pearpc.conf Panther.txt 


Como hemos decidido instalar Mac OS X, crearemos un dis- Luego editamos las siguientes líneas del archivo: 
co de 3 GB. 

No se confundan y no piensen que tipeando el siguiente coman¬ 
do en la consola se creará en el interior de la máquina un disco 
rígido nuevo. Lo que estamos haciendo es crear una imagen de 
discoque es un simple archivo. 


# dd if=/dev/zero of=imagendeldisco.img bs=516096 
seek=6241 count=0 


pciJdeOjnasterJnstalled = 1 
pciJdeOjnasterJmage = “/imagendeldisco.img” 
#pci_ideO_master_type = “hd” 

pcLideO_slave_installed = 1 
pcijde0_slavejmage = “/Panther.iso” 
#pcijde0_slave_type = “cdrom” 



Esto indica que vamos a utilizar la imagen de disco imagendeldisco.img que hemos crea¬ 
do antes, y también la del sistema operativo que copiamos desde su CD-ROM de instala¬ 
ción, llamada Panther.iso. 

Ahora, para comenzar la instalación del sistema operativo para PowerPC, tipeamos: 

# ppc Panther.txt 

Seguimos los pasos del instalador, ¡y listo! 

No es del todo fácil llevar adelante este emulador, pero con un poco de paciencia, que sé 
que van a tener, todo andará bien, y al menos podrán ver funcionando un sistema operati¬ 
vo diseñado para PowerPC. Disfruten. 


★FICHA TECNICA 

Nombre: PearPC. 

Sistema que emula: GNU/Linux para PowerPC, Darwin, Mac OS X. 
Licencia: GPL. 

Sitio oficial: http://pearpc.sourceforge.net 


Noten que el nombre de la imagen será imagendeldisco.img. Si 
tienen problemas o no tienen ganas de hacer su imagen, pue¬ 
den probar bajando algunas de las que ofrece la gente de 
PearPC en su website pearpc.sourceforge.net/down- 
loads.html; las hay de 3 GB, de 6 GB, y también un script 
python para crearlas. 

El próximo paso será para el CD-ROM. Como dije, podrán elegir 
entre usar un archivo .iso que contenga el sistema operativo 
para PowerPC que hayamos decidido instalar, o bien podemos 
indicarle a PearPC que utilice nuestro CD-ROM hardware real y 
local que tenemos instalado en nuestra máquina. 

Si vamos a crear una .iso, sigamos los pasos que indica el site 
de PearPC: 

/dev/cdrom Panther.iso 
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AROS 


Amiga Research Operating System. 

Existen dos versiones de AROS disponibles para bajar, una llamada 
Snapshot y la Nightly Builds. AROS se encuentra en un proceso de desa¬ 
rrollo muy alpha, según la gente que lo lleva adelante. 

Los Snapshots son hechos cuando hay una gran cantidad de cambios 
realizados en AROS en el desarrollo del proyecto, y se hace un nuevo 
Snapshot cuando se considera que AROS está lo suficientemente estable. 

“Habrá que elegir entre estabilidad o posibilidades”. Algo así sentencia la 
FAQ de AROS respecto de si elegir una posibilidad o la otra realizada cada 
día automáticamente desde el repositorio CVS de AROS. 

Cuando hablemos de AROS, lo haremos igual que cuando hablamos sobre 
Wine, de la implementación de una API, que podrá ser entendida por GNU- 
/Linux. API es la suma de las iniciales Application Programmer’s Interface. 
En este punto, volveremos a hablar de virtualización y emulación. AROS 
utiliza la virtualización en lugar de la emulación, lo que hace que sea 
más veloz, ya que corre sobre el procesador “real” de la máquina. 

AROS hace lo que sus desarrolladores denominaron “API Emulation”, o 
emulación API. Más allá de este término, tengamos en cuenta lo antes 
mencionado acerca de cuándo es emulación y cuándo no. 

En el site también se aclara que un emulador de AMIGA emularía todo: 
la computadora AMIGA, el procesador y cada uno de los dispositivos 
que a ésta haya conectados. Esto entorpece mucho la performance del 
sistema, como ocurría con el antes citado Bochs, pero nos regalaría la 


ventaja de poder ejecutar binarios de AMIGA en diferente hardware, co¬ 
mo sucedía con la posibilidad que nos daba Bochs de ejecutar software 
diseñado para hardware ya no corriente, viejo y poco disponible. Por 
otro lado, VMWare y Plex86 y su uso de la virtualización hacen que todo 
sea más rápido, y también más limitado a una determinada plataforma 
de hardware, por caso x86. 

“AROS no es sólo un emulador API. También intenta proveer todo el siste¬ 
ma de software de AMIGA OS 3.1, también algunos demos de juegos... Po¬ 
dría ser sólo el 77% del sistema... ¡Con Quake corriendo!”. Esto lleva un 
poco más lejos el concepto de API Emulation que esta misma gente defi¬ 
nió. Prueben y vean si es cierto. 

Si bien es posible utilizar AROS nativamente en una plataforma AMIGA, 
los desarrolladores del proyecto recomiendan hacerlo sobre GNU/Linux, ya 
que el proceso de desarrollo está en una etapa muy temprana. Aun así, la 
documentación es muy buena, y el site del proyecto también lo es. No le 
pierdan pisada a éste, que promete ser un gran desarrollo. 

Por cuestiones de espacio, no puedo explicar cómo configurar o ejecutar 
AROS, pero les dejo esta interesante tarea a ustedes. El sitio web del pro¬ 
yecto es un buen lugar para empezar a investigar. 


★FICHA TECNICA 

Nombre: AROS. 

Sistema que emula: AMIGA OS 3.1. 
Licencia: GPL. 

Sitio oficial: www.aros.org 



AROS, PCITOOL Y GNU/LINUX EN UNA DE 
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(User Mode Linux) 


User Mode Linux ofrece una máquina virtual que puede tener más hardwa¬ 
re respecto de la máquina real en donde está funcionando. El almacena¬ 
miento en disco queda a cargo de un archivo que es guardado en la má¬ 
quina física; además se puede asignar a la máquina virtual el acceso al 
hardware que se nos ocurra. Como sentencia su website: “Linux en Linux”. 
Al ser compilado dentro de nuestro GNU/Linux, UML funciona como cual¬ 
quier otra aplicación, lo que lo vuelve rápido considerando lo lenta que 
puede llegar a resultar la emulación, mediante la utilización de otros 
programas de su tipo. 

Al correr varias máquinas virtuales dentro de un mismo hardware, esta¬ 
mos mejorando la seguridad de nuestro sistema operativo: si alguna de 
las máquinas virtuales fuera afectada, las otras no tendrían por qué 
serlo, ya que si bien están dentro de un mismo hardware, a los ojos del 
software son máquinas totalmente distintas. 

El kernel de GNU/Linux mantiene una relación directa con el hardware 
de la PC en donde habita; de manera opuesta, UML mantiene esa mis¬ 
ma relación con el kernel de GNU/Linux en sí. Los programas que pue¬ 
den correr sobre UML son aquellos mismos que pueden hacerlo sobre un 
kernel de GNU/Linux en sí. 


„ / 



★FICHA TECNICA 

Nombre: UML. 

Sistema que emula: GNU/Linux. 

Licencia: GPL. 

Sitio oficial: http://user-mode-linux.sourceforge.net 


XEN puede correr múltiples máquinas virtuales, cada una con su sistema 
operativo en un único soporte físico, con una performance cercana a la 
del hard en donde es ejecutado. XEN es un desarrollo de la Universidad 
de Cambridge, distribuido bajo las normas de la GPL, y diseñado para la 
estructura de hardware x86. Utiliza la denominada “paravirtualización”, 
que permite llevar a cabo la virtualización con una performance muy alta. 
El sistema operativo será modificado o “portado” hacia una nueva ar¬ 
quitectura, que es la que XEN necesita, pero la aplicación no lo será, y 
permanecerá intacta. 

El problema de esto, como podrán leer, es que cada sistema operativo 
debe ser modificado para que funcione bajo XEN. 

He aquí que escribí que entre los sistemas operativos soportados es¬ 
tán los PORTS de GNU/Linux 2.4, GNU/Linux 2.6 y NetBsd, y no así 
GNU/Linux 2.4/2.6 y NetBsd en cuestión. 

XEN es un sistema multicapa cuyo corazón habita en la más baja de to¬ 
das ellas, que es la que mayores permisos contiene. 

Cada una de las máquinas virtuales seguras que vayan a ser ejecutadas 
usando XEN se denominan dominios, “domain” en inglés. 

Windows no es soportado por XEN, aunque existen versiones en desarro¬ 
llo, así como ocurre también con OpenBsd y su port, que se encuentra en 
una etapa bastante avanzada, con promesas de liberación en los próxi¬ 
mos meses. XEN permite a los recursos de hardware ser virtualizados y 
particionados dinámicamente, lo que hace que múltiples y diferentes 
imágenes de sistemas operativos puedan funcionar simultáneamente. 

La Interfaz de Aplicación al nivel usuario, en XEN, no es modificada, 
por lo que los archivos binarios existentes y la distribución del sistema 
operativo funcionan sin problemas. 

Además, XEN incorpora una interfaz de control para manipular el modo 
en que CPU, memoria, redes y dispositivos son compartidos entre las má¬ 
quinas virtuales. Incluso, sólo una de las máquinas virtuales tiene acce¬ 
so a dicha interfaz de control, y se la identifica como dominio 0. Así, eje¬ 
cutar el software de control de XEN en el dominio O permite a XEN sepa¬ 
rar las nociones de mecanismo y política con el sistema. 


★FICHA TECNICA 


as que emula: GNU/Linux 2.4/2.6, NetBSD ports. 
ia: GPL. 

ficial: www.cl.cam.ac.uk/Research/SRG/netos/xen 


KDE FUNCIONANDO EN “DOMINIO O” (OH 9.0) CON CONEXIONES VNC A 
IOS OTROS CUATRO DOMINIOS VISIBLES: SUSE (IZQUIERDA), FEDORA 
CORE 1 (DERECHA). IMPRESIONANTE, dNOP 
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Win4Linux 

Con este software podremos ejecutar aplicaciones Windows y Linux al 
mismo tiempo, y a la velocidad nativa de la máquina en donde Win4Li- 
nux está siendo ejecutado. Como verán, no hablamos de emulación. Y 
como también podrán ver antes de que lo explique, sólo es posible eje¬ 
cutar W4L en arquitecturas x86. 

Según este mismo site, W4L (Win4Linux, de ahora en más así) utiliza 
“support servers” para poder “mimetizarse” de la mejor manera posible 
con la estructuración de un sistema operativo GNU/Linux. 

Una vez que iniciamos W4L, ejecuta algunos de sus “servidores de soporte” 
que ayudarán y harán posible la comunicación entre Windows y GNU/Linux. 

El servidor de archivos W4L File Server provee acceso al sistema de archi¬ 
vos y a las llamadas de GNU/Linux. XCRT es un cliente que traduce opera¬ 
ciones gráficas de Windows en las correspondientes para el servidor X. 
Existe también un W4L Audio Server que toma la información desde 
Windows y la lleva hasta el sistema de sonido de GNU/Linux. El último 
es el WinSock Server, que traduce cada operación WinSock en una equi¬ 
valente para el sistema de zócalos de GNU/Linux. Entre los sistemas de 
red que soporta W4L están: 

WinSock: las operaciones serán ruteadas para ser implementadas bajo un 
lenguaje de sockets que entienda GNU/Linux. No hay que configurar nada, 
y es soportado por la mayoría de las aplicaciones. 

Virtual Networking: provee Windows con acceso a una red virtual, accedi¬ 
da a través de una tarjeta de interfaz de red virtual. 

NetWork Connectiori: sería casi lo mismo elegir usar WinSock, con la dife¬ 
rencia de que la conexión a Internet (módem, xDSL, cable, etc.) deberá ser 
creada desde GNU/Linux y no desde Windows. 

Local Area NetWork: si estuviéramos conectados a una red de computado¬ 
ras del tipo LAN (Local Area Network o Red de Area Local), podríamos ele¬ 
gir VNET, pero con esta opción tendríamos la posibilidad de contar con 
“Neighborhood Tool”, que hará las cosas mas sencillas. 


■ 


ARAnyM 



ARAnyM significa 11 Atari Running on Any Machine”, algo así 
corriendo sobre cualquier máquina”. 

Según sus desarrolladores, está diseñado para ejecutar sistemas óperati 
vos Atari ST/TT/Falcon tales como TOS, FreeMiNT, MagiC y otros, y aplica¬ 
ciones TOS/GEM en cualquier tipo de hardware. En el sitio web de este de¬ 
sarrollo puede leerse que ARAnyM es u otro clon TOS ; pero más barato y 
más poderoso ”. El punto de ARAnyM es crear una distribución instalable 
que pueda convertir una PC en una completa “J\tari Power Machine”. 

Un punto interesante, y que diferencia a ARAnYM de los otros emuladores revi 
sados antes, es que en la página web de ARAnyM podremos encontrar AFROS. 
Live CD. ¿Qué es AFROS? Es el acrónimo de Atari FRee Operating System. 
AFROS es libre, y se distribuye en forma de imágenes de disco duro co 
sistema operativo TOS compatible con sistemas operativos basados e, 
EmuTOS/FreeMiNT/fVDI/XaAES. 

Un dato para tener en cuenta debido a que vamos a emular siste 
operativos, hacer booteos desde CD-ROMS y emular máquinas vi 
es que debemos % conocer mínimamente, al menos, cómo funciona 
boot de una computadora. 

El BIOS (Basic Input/Output System) es un firmware que se encuentj 
el motherboard. El BIOS busca los dispositivos instalados en la má 
en un orden en particular, que puede ser modificado desde su configura 
ción cuando iniciamos la computadora. 

A la hora de bootear desde un (f-ROM, el proceso es algo así: el CD co 
tiene una imagen booteable de un floopy dentro del sistema de archivos 
del CD-ROM, y activa una extensión especial IS09660 para apuntar haci 
dicha imagen. En caso de que tengamos más de un sistema operativo en 
nuestro disco rígido, vamos a necesitar un boot loader manager, como son 
LILO o GRUB. Estos tienen la capacidad de iniciarse cuando la máquina 
se enciende, y pueden acceder a todos o la mayoría de los sistemas ope¬ 
rativos instalados en nuestra máquina. 





AQUI 
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★FICHA TECNICA 


Nombre: ARAnyM. 

Sistema que emula: Atari Falcon. 
Licencia: GPL. 

Sitio oficial: aranym.atari.org 
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★FICHA TECNICA 

Nombre: Win4Linux. 

Sistemas que emula: Windows 95/98/Me. 
Licencia: propietaria. 

Sitio oficial: www.trelos.com 
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TECNICAS Y SOLUCIONES PARA USUARIOS 
OE GNU/LINUX 


S eguimos con la sección dedicada a enseñarles a nuestros usuarios como 

SACAR EL MAXIMO PROVECHO DE SU SISTEMA OPERATIVO. EN ESTA OCASION, VAMOS A 
APRENDER COMO PERSONALIZAR LA APERTURA AUTOMATICA DE PROGRAMAS, COMO 
PERSONALIZAR CIERTAS FUNCIONALIDADES DE NAUTILUS, COMO CONFIGURAR EL 
SISTEMA PARA QUE EJECUTE AUTOMATICAMENTE NUESTROS PROPIOS SCRIPTS Y COMO HACER 
QUE NUESTRA MAQUINA SE REGISTRE AUTOMATICAMENTE EN UNA CON WINDOWS. 




CONFIGURAR LA APERTURA UE PROGRAMAS 





Sabemos que los archivos con extensión desktop 
son enlaces a aplicaciones para KDE. Modificando 
los que se encuentran en /usr/share/applications, 
afectaremos a todos los usuarios. Está de más 
decir que debemos ser usuario root para realizar 
esa operación. 

He buscado algo de información y ejemplos al 
respecto, y me las he ingeniado para realizar un 
enlace a la aplicación lo más práctico posible. 
Estaba cansado de que, cada vez que creaba un 
nuevo usuario, tenía que decirle a KDE que usara 
XMMS, que tuviera en cuenta tales tipos de 
archivos y que, además, directamente lo 
reprodujera al momento de abrirlo. 

Por predefinición, XMMS abre los archivos y los 
añade a la lista, lo cual resulta un poco molesto en 
realidad, ya que lo que uno quiere hacer es oír el 
tema en ese momento. Luego añade a la lista 
varios otros temas en forma manual, dado que es 
bastante sencillo arrastrar un archivo o una lista de 
archivos de mpeg desde Konquerory, luego, 
soltarlos en la lista de XMMS. 

Otro problema era que, por defecto, XMMS no tenía 
asignados todos los tipos de archivos que 
realmente reproduce. Entonces se me ocurrió 
investigar. Voy a aclarar que esto es válido para 
cualquier tipo de enlace de aplicación; o sea, para 
cualquier archivo “.desktop”. 

Existen varios valores dentro de uno de esos 
archivos; voy a pasar a explicarlos: 

[Desktop Entry] 

Enlace de aplicación de escritorio. 

Name=XMMS 

Aquí está el nombre de este enlace a aplicación; es 
el que veremos en nuestro escritorio o en nuestro 
menú. También es obligatorio. 


Comment=X Multimedia System 

Aquí está especificado el comentario. No es obligatorio, pero nos 
permite hacer una breve aclaración sobre qué trata este enlace. 

comment[es]=Sistema Multimedia para X 

Un simple comentario descriptivo. 

Encoding=Legacy-Mixed 

Codificación de caracteres. 



ESTA ES LA CAPTURA QUE NOS ENVIO GERMAN OE COMO SE 
VERIA SU TRUCO EN KDE. 

Exec=/usr/bin/xmms %F —play 

Aquí está el ejecutable de la aplicación a la que nos referimos, 
junto con sus parámetros. El valor “%F” será reemplazado por el 
nombre del archivo en el momento de ejecutar el enlace a través 
de algún administrador de archivos, como Konqueror, o si lo 
ejecutamos con algún parámetro, pasaría a formar parte de él. 

En este ejemplo en particular, agregamos “— play”; eso es propio 
de XMMS y le está indicando que reproduzca el archivo apenas lo 
abra. Esta sección también es obligatoria. 

lcon=mini/xmms_mini.xpm 

Aquí va el icono. Recuerden que están ubicados en 
/usr/share/pixmaps. 

MimeType=audio/x-scpls; audio/x-mpegurl; audio/mpegurl; 
audio/x-mod; audio/x-mp3; audio/mpeg; audio/x-wav; 
application/x-ogg 

Germán Andrés Schwartz 
andres@microcyber.no-ip.org 
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MOWICANDO NAUTILUS 

En varias distribuciones, y particularmente en Mandrake 10.1, encontré que es muy 
molesto no poder abrir las carpetas en la misma ventana de Nautilus (GNOME). 
Investigando, encontré esta solución: 

1) Abrimos el terminal y ejecutamos gconf-editor. 

2) Vamos a apps/nautilus/preferences dentro del editor. 

3) Marcamos la opción always_use_browser. 

¡Listo!... Ahora Nautilus abrirá nuestras carpetas en la misma ventana 

Juan Navarro 

email@estudionavarro.com 



VEMOS EL EDITOR DE GCONF EN ACCION. PREFERENCIAS DEL SISTEMA. 

NAVEGACION POR LA RED 

Siguiendo con el tema de configuración, vamos a brindar un truco por demás útil a 
la hora de acceder en una red sobre un recurso compartido. Lo clásico es que cada 
vez que nos conectamos a una estación de trabajo Windows de la red, el sistema 
nos pide usuario y contraseña. Y esto, un par de veces por día, se vuelve 
demasiado tedioso. Entonces, tenemos que buscar la forma de hacer que un solo 
login nos sirva para el resto del día. Para hacerlo, abrimos el centro de control de 
KDE (ALT+F2+kcontrol). Luego, dentro del menú vamos a la opción Red/Navegar 
por la red local, y por último, en la solapa Recursos Compartidos de Windows 
ingresamos el usuario, la clave y, de ser posible, el grupo. Presionamos ENTER y 
¡listo! Nunca más se nos preguntará para acceder a recursos compartidos en 
nuestra red Windows o Linux mediante Samba. 

CONCLUSION 

Esto es todo por el mes. Como de costumbre, diremos que no siempre hay una 
sola forma de hacer las cosas (en realidad, en el mundo del software libre 
siempre hay 3 o 5 o 10) por lo que si encuentran una manera mejor, esperamos 
que nos la comuniquen. Y recuerden que, si quieren ser ricos y famosos, deberán 
darse a conocer al mundo, y una buena manera de empezar es mandar sus 
trucos a nuestra sección en el correo, linuxusers@tectimes.com. Hasta la 
próxima y ¡a probar! ★ Ariel Corgatelli 
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LANZAR PROGRAMAS AL INICIO 
DE NUESTRO SISTEMA 

Muchas veces es necesario realizar tareas al inicio del 
sistema de forma simple y sin muchos conocimientos, 
como puede ser iniciar alguna aplicación, servicio, 
servidor, backup, script, etc. Es muy simple hacerlo y 
basta con agregar una línea en un archivo de texto. Eso 
sí, asegúrense de agregar y no de borrar nada, para no 
alterar el correcto funcionamiento del sistema. 

Vamos a ver cómo lo logramos. 

Antes de nada, hay que explorar nuestro sistema o 
distribución para saber cuál es el archivo; en 
distribuciones viejas hablábamos del archivo rc.local. 
Siempre tenemos que realizar una búsqueda en nuestro 
sistema, pero por lo general, el archivo está en: 

/etc/rc.d 

Algunos ejemplos son: 

Distribuciones RedHat: /etc/rc.d/rc.local 
Distribuciones SuSE: /etc/rc.d/boot.local 
Distribuciones Debían: /etc/rc.boot 
Distribuciones Mandrake: /etc/rc.d/rc.local 

La configuración es muy simple y podemos recurrir al 
editor mcedit, vi o emacs. Para este ejemplo, tomamos 
mcedit y vamos a realizar una copia al inicio del historial 
de bash de un usuario en particular (tarea muy útil en 
ambientes corporativos, donde podemos tener un registro 
completo de los comandos ingresados por un 
determinado usuario). Escribimos: 


# mcedit/etc/rc.d/rc.local 
#!/bin/sh 

# 


# This script will be executed *after* all the other init 


Scripts. 



# You can put your own initialization stuff in here 
if you don’t 


# want to do the full Sys V style init stuff. 
cp /home/usuario/.bash_history /usr/local/back/usuario 


Con esto tendremos una copia completa de los comandos 
que escribió el usuario, pero recordemos que cuando el 
equipo vuelva a iniciar, el archivo se sobrescribirá por el 
nuevo. Es una simple idea de script, y pueden aplicar a 
este archivo cualquier otra cosa. 
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RESPONDEMOS A LAS CONSULTAS DE NUESTROS LECTORES 



Consultas 

EN ESTA SECCION VAMOS A RESPONDER A LAS PREGUNTAS QUE USTEDES NOS 
ENVIAN A NUESTRA DIRECCION DE MAIL, linuxusers@tectimes.com 


COMO ACTUALIZAR KDE Y GNOME g 

Empiezo por contarles que ya hace un año que me mudé com¬ 
pletamente a GNU/Linux (no me arrepiento). Y cuánto será que 
me gusta este sistema, que hasta lo instalé en todas las PCs 
de la oticina donde trabajo (previa charla de orientación a to¬ 
dos). Pero todavía hay cosas que no sé cómo hacer, y aquí vie¬ 
ne mi consulta: 

Tengo instalado Mandrake 10 y quisiera actualizar KDE y 
GNOME a las últimas versiones. ¿Cómo lo hago? Espero que 
puedan ayudarme y me despido felicitándolos por la revista, 
que está muy buena. Saludos. 

★ Sebastián Stanich ★ sjstanich@tucumandiario.com. ar 1 

GNU/Linux USERS: Sebastián, has presentado uno de los pro¬ 
blemas más grandes con los que se encuentra todo usuario de 
GNU/Linux: la actualización de los programas. Como habrás 
visto, las nuevas versiones de KDE y GNOME son lanzadas al 
público en formato de código fuente. Esto quiere decir que de¬ 
berías realizar el proceso de compilación de cada uno de los 
paquetes que componen KDE y GNOME (¿50 paquetes?) y eso, 
en un sistema medianamente potente, puede llevar hasta días 
completos. Por esta razón, lo recomendable es descargar pa¬ 
quetes precompilados (en tu caso, en formato RPM), que si 
bien ocupan más, ya vienen preparados para funcionar en la 
distribución que está instalada. En primer lugar, hay que 
buscar estos RPMs en el sitio oficial de KDE o de GNOME, en 
la sección de descargas. En caso de que no los encuentres 
allí, es porque todavía no hay versión oficial de ellos para 
Mandrake. Entonces, una búsqueda en Google o una visita al 
sitio rpmfind.net te van a ayudar. 

Una vez descargados todos los paquetes RPM, es cuestión de 
instalar uno por uno con la opción de actualización o usar la 
herramienta gráfica de Mandrake. Si te resulta complicado, es 
posible desinstalar la versión actual que tengas de KDE y 
GNOME y, directamente, instalar los nuevos paquetes como si 
fuera la primera vez. Como verás, es todo un tema... incluso 
muchos de nosotros optamos por actualizar la distribución 
completa antes de tener que lidiar con esta dificultad. Pero 
bueno, es posible, y armado de paciencia, podrás lograrlo. 
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LA “MISTICA” DE DEBIAN 

Hola, amigos de Linux USERS, excelente vuestro trabajo. 

Tengo instalado Fedora Core 2 sin mayores inconvenientes pe¬ 
ro quiero saber por qué Debían goza de esa “mística” tan par¬ 
ticular, y entonces traté de instalarlo. Desde seleccionar idio¬ 
ma y teclado, particionar, dar formato y activar partición de 
intercambio, hasta instalar sistema base, todo bien. El proble¬ 
ma comienza cuando aparece la opción dselect o taskselect: 
no tengo ni idea de cómo se usan (para colmo, todo está en 
inglés). Aquí viene el pedido, y como creo que no da para res¬ 
ponder en una simple consulta, quería pedirles si podrían in¬ 
cluir en algún número de la revista un artículo bastante com¬ 
pleto sobre cómo completar una instalación de Debían (con to¬ 
das las aplicaciones más comunes, cliente de correo, Firefox, 
OpenOffice, etc.) y, además, saber si se puede usar aptget pa¬ 
ra actualizar o bajar paquetes si uno no tiene banda ancha. 
También quisiera saber cómo obtener e instalar los drivers pa¬ 
ra la placa de video (GForce 440 de 64 MB), módem (externo), 
en fin, todo paso a paso como para no equivocarse y entender 
lo que estoy haciendo. 

Y sí, ya sé lo que están pensando, pero para pedir, hay que 
pedir bien. Bueno, otra vez los felicito por el trabajo que hacen 
y les agradezco que echen un poco de luz sobre este sistema 
operativo a los muchos neófitos que nos interesamos en estos 
temas. Saludos a todos. 

★ Elio ★ elio_perrella@hotmail.com 

GNU/Linux USERS: Elio, es verdad que Debían tiene cierta 
“mística”, pero se debe principalmente a que es el niño mi¬ 
mado de la comunidad del Software Libre. Por decirlo de algu¬ 
na manera, se trata del GNU/Linux “oficial”. Y la principal 
bondad de Debían es la posibilidad de utilizar el sistema APT, 
el cual permite actualizar el sistema operativo en línea de 
manera simple y rápida, además de ofrecer todo un sistema 
de instalación de paquetes y dependencias totalmente auto¬ 
mático. Armaremos una nota especial sobre Debían, pero para 
los impacientes, les recomendamos instalar UBUNTU 
(www.ubuntulinux.org). El proceso es muy fácil, está basada 
en Debían e incluye la última versión de GNOME. Incluiremos 
UBUNTU en alguno de los próximos CDs. 
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GALOPIN ES UN SOFTWARE DE GESTION QUE COMENTAMOS EN EL 
TERCER NUMERO DE ESTA REVISTA. 


PREGUNTON DEL MES 

Les cuento que soy novato (tengo 15 años y hace 6 meses que intento usar 
GNU/Linux) y empecé a investigar en una compu Pentium MMX 233 MHz y 32 
de RAM con Vector Linux 4.0. Mis problemas son cuatro: 

1) El primero es que bajé el FVWM 2.4.19 y no sé cómo iniciarlo. 

2) Como compré el libro La Biblia de Linux, quiero usar el servicio NFS. El pro¬ 
blema es que no sé cómo iniciarlo en Vector Linux. 


GNU/Linux USERS: Bueno, vamos a ir una por una. En primer lugar, si descar¬ 
gaste FVWM en formato de código fuente (que es lo más probable), vas a te¬ 
ner que compilarlo (con el comando ./configure; make; make install). 

El proceso no es complejo y toma algunos minutos, aunque no siempre es se¬ 
guro que funcione ya que requiere que tengas instaladas en tu sistema las li¬ 
brerías de desarrollo necesarias para que funcione el programa. Una vez com¬ 
pilado, hay que ejecutarlo con el comando fvwm2 desde una terminal X. Si lo 
bajaste compilado (sólo posible si encontraste los paquetes correspondientes 
a la distribución de GNU/Linux que está instalada en tu computadora), enton¬ 
ces sólo tendrás que ejecutar el comando fvwm2 luego de descomprimirlo. 

En cuanto a tu segunda pregunta, algunas versiones de Vector Linux no vie¬ 
nen con servidor de NFS habilitado. Para saber si lo tiene o no, deberás bus¬ 
car si existe el archivo /etc/exports. Si existe, tendrás que editarlo según las 
recomendaciones del libro e iniciarlo con el comando /etc/init.d/nfs start. Si 
no existe, instalarlo es medianamente complejo ya que requiere que 
actualices el núcleo, por lo que buscar una distribución más orientada al 
ámbito de los servidores puede ser una buena opción. Finalmente, yendo a la 
pregunta número tres, para tu computadora, lo mejor puede ser instalar De¬ 
bían, ya que incluye todos los servidores más populares y consume muy po¬ 
cos recursos. De hecho, nosotros la hemos instalado en sistemas de menos 
recursos y anda de mil maravillas. Por último (y ya nos cansamos de escribir) 
Galopín puede descargarse del sitio oficial del proyecto, galopin.sinuh.org. 


3) ¿Pueden recomendarme una versión de GNU/Linux (en castellano, por fa¬ 
vor) para mi computadora? 


4) ¿De dónde puedo bajar el Galopín que recomendaron en una revista? 
Gracias por todo. 

★ Nicolás Just ★ nicolas_1889@yahoo.com.ar 



OPTIMIZACIONES DE 
PROCESADOR 

Fióla, primero quiero felicitarlos por la revista, porque me ayudó mucho en 
mis primeros pasos con GNU/Linux. Acá va mi consulta: algunos RPM tienen 
la terminación 386, 586 y 686, ¿esto corresponde a los distintos tipos de pro¬ 
cesador? Si es así, ¿cuáles corresponden a cada uno? Otra duda que tengo 
es con el comando Idconfig, ¿para qué sirve? Porque luego de instalar varios 
programas en formato fuente, me vi obligado a usarlo. Bueno, espero que si¬ 
gan así y saludos a todos. 

★ Emanuel ★ sniper@uolsinectis.com.ar 


GNU/Linux USERS: Los paquetes que tienen terminación ¡386,486, 586, etc., 
son paquetes binarios precompilados y optimizados para diferentes series de 
procesadores. Esto es, si tenemos un Pentium, podremos correr el paquete 
llamado ¡386, pero seguramente no sacará todo el provecho de nuestro pro¬ 
cesador. En tal caso, conviene usar el paquete ¡585 o ¡686. 

En cuanto al comando Idconfig, lo que hace es actualizar las rutas que utili¬ 
za el sistema para buscar las librerías de programas. Cuando instalamos li¬ 
brerías nuevas, éstas a veces se instalan en directorios que no son los con¬ 
vencionales, entonces es necesario agregar ese directorio “no convencional” 
a un archivo de configuración llamado /etc/ld.so.conf y luego ingresar dicho 
comando para que se actualice el sistema. 


¿Dos o más 
computadoras en red? 

(muy fácil...) 



Arme su propia 



1 

Comparta sus trabajos, la conexión a Ir 
y una impresora con otros usuarios 


*3 
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PARCHES PARA EL KERNEL 


badRAM 



a idea general detrás de 
BadRAM es que, 
mediante patrones de 
. sectores defectuosos de 
la memoria del sistema generados 
con memtest86 o memtest86+, se 
reservan dichos sectores al inicio del 
sistema y no se los libera nunca, con 
lo cual sólo permite usar las partes 
en buen estado. 

Como todo sistema de prevención de 
errores, no es perfecto: si los 
sectores defectuosos están al 
principio de alguno de nuestros 
módulos de memoria, sólo podrá ser 
utilizado éste si se cuenta con otro 
sano para colocar en el banco 0 del 
mother. Este problema se produce 
debido a que, durante el inicio del 
sistema, los sectores bajos de 
memoria pueden ser utilizados por el 
kernel antes de que BadRAM tenga 
la oportunidad de reservarlos. 

El proceso que describiré consta de 
dos partes: 

★ Correr la última versión de 
memtest86+ (nótese el símbolo +), 
que es una versión mejorada de 
memtest86, y configurarlo para que 
informe de los sectores defectuosos 
en el formato de BadRAM. 

★ Instalar BadRAM, parchear el 
kernel y configurar LILO (o Grub) 
para que cargue un archivo que 
contiene los sectores defectuosos 
de la memoria, durante el inicio del 
kernel. 
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AQUI VEMOS EL INFORME PRINCIPAL DE PRUERA DE LA MEMORIA. 


MANOS A LA OBRA 

Lo primero que debemos hacer es dirigirnos 
a la página web del proyecto memtest86+, y 
descargar la última versión disponible (1.5 
a la fecha de escribir esta nota). Una vez 
allí, elegimos la versión que nos guste (yo 
recomiendo la imagen para crear un floppy) 
y la descargamos: 

www.memtest.org/download/1.50/memtest 
86+-1. 50.floppy.zip 

Cuando termina de descargar, 
descomprimimos el archivo con el comando: 

# unzip memtest86+-1. 50.floppy.zip 

Una vez hecho esto, estamos listos para crear 
el disquete de memtest86+, para lo cual 
introducimos un disquete virgen (o cuyo 
contenido no nos importe) en la diquetera e 
ingresamos los siguientes comandos: 

# cd floppy 

# dd if=memtestp.bin of=/dev/fdO 

Ahora ya estamos listos para probar 
nuestras memorias. Apagamos la PC, 
introducimos el disquete y colocamos los 
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módulos de memoria “sospechosos” en el mother, 
preferentemente, dejando un módulo que funcione 
en forma correcta en el banco 0. Es preciso aclarar 
que el procedimiento se puede realizar 
tranquilamente utilizando sólo memoria defectuosa, 
pero como dijimos antes, si el primer módulo tiene 
errores al principio, puede que BadRAM sea 
totalmente inefectivo o, incluso, que la máquina no 
arranque en absoluto. 

Una vez que el sistema inicie, debemos configurar 
el BIOS para que arranque desde la disquetera en 
caso de que no sea así. Cuando veamos una 
pantalla como la de la figura, presionamos la tecla 
C para acceder a la configuración del programa, y 
luego elegimos la opción Error Report Mode con el 
5, después el 2 de BadRAM Patterns y, finalmente, 

7 para reiniciar el escaneo. 

El proceso de escaneo de BadRAM puede durar un 
par de horas para realizar la batería completa de 
tests, y no se detendrá hasta que presionemos ESC 
desde la pantalla de escaneo. Les recomiendo que, 
si pueden, dejen corriendo las pruebas toda una 
noche, ya que el programa las ejecuta una y otra 
vez, pero usando patrones diferentes en cada 
iteración, y mientras más patrones se corran, más 
completo será el reporte de errores. 

Luego de determinar que las pruebas han sido 
suficientes procedemos a copiar en un papel (u otro 
elemento que permita conservar la información) los 
patrones generados por memtest86+. Estos son de 
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EN ESTA NOTA LES PRESENTAREMOS UNA HERRAMIENTA 
QUE AUMENTA MUCHO EL VALOR AGREGADO DE GNU/LINUX 
COMO SISTEMA OPERATIVO. SE TRATA DE BADRAM, UN 
PARCHE PARA EL KERNEL DE LINUX QUE PERMITE UTILIZAR 
MODULOS DE MEMORIA DEFECTUOSOS EN CUALQUIER PC, 
QUE DE OTRA MANERA SERIAN INUTILES, YA QUE SI SE 
TRATA DE ACCEDER A ESE SECTOR DAÑADO, PUEDEN 
PRODUCIRSE CUELGUES O, LO QUE ES PEOR, ERRORES 
APARENTEMENTE INDETECTARLES. 


desde el directorio del kernel actual. 

Y seleccionamos las siguiente opción: 

[*] Work around bad spots in RAM 

Ahora compilamos el nuevo kernel y lo instalamos, 
colocando la siguiente línea en la cláusula append 
de nuestro /etc/lilo.conf, en la sección 
correspondiente al nuevo kernel: 


la forma F1,M1, siendo F la dirección 
defectuosa, y M la máscara de bits. El sistema 
de máscara funciona de manera que los 
errores están en la posición de memoria que 
sea el resultado de un AND binario entre F y M, 
o dicho de otra manera, los 1 de F sólo son 
parte de la dirección defectuosa si hay un 1 en 
la posición correspondiente de la máscara. Por 
ejemplo (en binario): 

F 1011001000101010 0xB22A 

M 0100110010011001 0x4C99 

Posición defectuosa: 

0000000000001000 0x0008 

Una vez que hemos hecho la copia, retiramos 
el disquete y quitamos las memorias 
defectuosas, cuidando de anotar atentamente 
el orden en que estaban, para volver a 
colocarlas como estaban una vez configurado 
el BadRAM. Colocamos alguno de los módulos 
no defectuosos y reiniciamos el sistema. 
Descargamos el parche BadRAM que 
corresponda a nuestra versión del kernel 
desde la página oficial del proyecto 
(rick.vanrein.org/linux/badram/ 
download.html). 


Para saber qué versión del kernel estamos 
corriendo, ejecutamos el comando úname 
desde una consola de texto: 

# úname -a 

Linux grosspoliner 2.4.20-4GB-athlon #1 

El sistema de ejemplo es un SuSE 8.2 con 
kernel 2.4.20. Para el ejemplo debemos 
descargar el archivo rick.vanrein.org/linux/ 
badram/software/BadRAM-2.4.20.1 .patch. Una 

vez hecho esto, debemos aplicarlo a las fuentes 
de nuestro kernel (generalmente están en el 
directorio /usr/src/linux) con el comando: 

/usr/src/linux# patch -pl < /BadRAM 
2.4.20.1.patch 

Si todo salió bien, debemos configurar 
nuestro kernel utilizando alguno de los dos 
comandos siguientes: 

# make menuconfig 

o bien: 

# make xconfig 


badram=F1,M1,F2,M2,...,Fn,Mn 

Fx,Mx son las posiciones y máscaras de memoria que 
anotamos durante el escaneo. El último paso consiste 
en guardar el lilo.conf y ejecutar el comando lilo para 
que se guarden los cambios en el gestor de arranque. 
Luego reiniciamos nuestro sistema y colocamos los 
módulos en el orden en que estaban cuando corrimos 
memtest86+. Es sumamente importante que los 
módulos estén en el mismo orden en que estaban 
durante las pruebas, ya que de lo contrario, no sólo 
nuestro sistema podrá acceder a los sectores 
defectuosos, sino que probablemente estaremos 
inhabilitando sectores correctos de la memoria. 

Para obtener más instrucciones sobre cómo 
compilar el kernel, consulten la nota publicada en 
USERS Linux #5 o bien en la dirección 
www.digitalhermit.com/linux/Kernel-Build- 
H0WT0.html. 

RECOMENDACIONES FINALES 

Recuerden que lo más importante con BadRAM es 
el método de prueba y error, es decir que si la 
primera vez no funciona, intenten rotando los 
módulos de RAM. Además, no necesariamente 
funcionará si las memorias están dañadas en las 
primeras posiciones, como les he dicho con 
anterioridad. 

Lo bueno de este método es que permite la 
construcción de máquinas Linux utilizando 
memorias defectuosos que se pueden conseguir, 
probablemente, a un costo casi nulo en cualquier 
casa de computación, o bien podremos resucitar 
aquel viejo módulo que está juntado polvo en un 
cajón. 

Eso es todo por hoy. Que les vaya bien en las 
pruebas, y si tienen alguna consulta o quieren 
contar cómo les fue, no duden en mandar un mail a 
mgi1982@gmail.com. También se aceptan 
donaciones:-P. Hasta la próxima. 

★ Marcos Ibañez 


Athlon XP C0.13) 1588 Mhz 
L1 Cache: 128K 1108MB/S 
L2 Cache: 256K 2877MB/S 
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Chipset Intel Í440BX 
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PRESIONANDO LA TECLA C, ACCEDEMOS A UN COMPLETO PANEL DE CONFIGURACION. 
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EN ESTA OPORTUNIDAD VAMOS A TOCAR UN TEMA POR DEMAS 
IMPORTANTE EN MATERIA DE SEGURIDAD. EL COMANDO ELEGIDO ES 
IETSTAT, QUE ES EL ENCARGADO DE REVISAR LOS PUERTOS ACIERTOS 
EN NUESTRO SISTEMA, LAS TARLAS DE ENCAMINAMIENTO, LAS 
ESTADISTICAS DE INTERFACES, LAS CONEXIONES ENMASCARADAS Y 
LOS MENSAJES DEL TIPO NETLINK. DE ESA FORMA, PODREMOS TOMAR 
MEDIDAS PREVENTIVAS COMO CERRAR LOS PUERÍOS CONSIDERADOS 
PELIGROSOS, ENTRE OTRAS. 



S n el momento en 
que nuestro siste¬ 
ma se conecta a 
Internet, éste pasa 
a ser un elemento más dentro 
de la red, es decir, forma parte 
de toda la red y, como tal, tiene 
que comunicarse con el resto. 

Para lograr la comunicación, lo 
primero que necesita es tener 
una dirección electrónica y po¬ 
der identificarse con los demás 
(la famosa dirección IP). 

Si queremos ingresar, por ejem¬ 
plo, en una página web, el ser¬ 
vidor tiene que saber hacia 
dónde dirigirse. Esa dirección electrónica es la di¬ 
rección IP, qué es un número de cuatro grupos de 
cifras de la forma xxx.xxx.xxx.xxx. 

Acá no termina todo, ya que en Internet se pueden 
utilizar muchos y diversos servicios por servidor, 
es decir, por dirección IP. La forma de diferenciar¬ 
los es mediante los puertos. 

Para entender esto, vamos a tomar un ejemplo 
muy simple. Por un minuto imaginemos un edifi¬ 
cio con muchas oficinas, al que ingresamos por la 
puerta de entrada, que tiene un número de direc¬ 
ción de la calle (ésta sería la dirección IP) ; allí 
hay muchas oficinas, de las cuales nosotros tene¬ 
mos que ir a una en especial (puertos). De esta 
forma, vemos que no sólo hace falta saber la di¬ 
rección, sino también el número de la oficina. Así 
es más fácil, ¿no? 

En el caso de Internet, esto se conoce como nú¬ 
mero de IP y puerto al cual queremos ir. Los equi¬ 
pos deberán tener abiertos estos puertos para po¬ 
der escuchar las peticiones de los clientes. Vamos 
a un ejemplo técnico. 

Si queremos ingresar en un sitio web como 
www.tectimes.com, el servidor web de tectimes 
deberá tener activo el puerto 80, que es el destina¬ 
do a este servicio. Si por cualquier razón tectimes 
cambia el puerto, nosotros no podremos ingresar, 
porque nuestro navegador realizará la petición a 
ese puerto. Existen más de 65.000 puertos diferen- 


NETSTAT CON TODO SO POTENCIAL EN UNA CONSOLA LINUX. 

tes usados para las conexiones de Red. Un listado completo 
puede encontrarse en www.jsiinc.com/SUBN/tip6600/ 
rh6691.htm o en el archivo /etc/services. 

RASTREAR PUERTOS ABIERTOS CON NETSTAT 

Para hacer uso del sistema de rastreo de puertos y paque¬ 
tes, sólo tendremos que ingresar en nuestra consola el co¬ 
mando netstat, y así veremos todos los puertos abiertos, 
con conexión, con espera, etc. 

Tanto para Linux como para Windows se utiliza el mismo co¬ 
mando, con la única diferencia de que en Windows, la infor¬ 
mación proporcionada es menor que la entregada por Linux 
(cuatro columnas para Windows, seis columnas para Linux). 
Ingresando nestat -an veremos información más completa. 
Cabe aclarar que cuando queramos saber más sobre algún 
comando, tendremos que consultar los manuales que toda 
distribución Linux posee, usando el comando man seguido 
del comando en cuestión. 

Si queremos que la información se actualice automática¬ 
mente, y de esa manera podamos ver los puertos que están 
abiertos en este momento, podemos escribir netstat -an 5 
(donde 5 es el número en segundos del intervalo con el que 
queramos que actualice la información). 

La información que nos muestra esta pantalla básicamente 
es una tabla con cuatro columnas (para MSDOS) o seis 
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AQUI VEMOS LA SALIDA DE NETSTAT EN EL SISTEMA OPERATIVO 
MICROSOFT WINDOWS 2000. 

columnas (para Linux) y diversas filas que contienen los siguientes datos: 

Proto: nos indica el protocolo utilizado para la comunicación por 
cada una de las conexiones activas (TCP/UDP). 

Dirección local (Local Address): indica la dirección origen de la co¬ 
nexión y el puerto. 

Dirección remota (Foreign Address): presenta la dirección de des¬ 
tino y el puerto. 

Estado (State): indica el estado de dicha conexión en cada momen¬ 
to. Los principales estados son: 

Listening (Listen): el puerto está escuchando, en espera de una co¬ 
nexión. 

Established: la conexión ha sido establecida. 

Close_Wait: la conexión sigue abierta, pero el otro extremo nos co¬ 
munica que no va a enviar nada más. 

Time_Wait: la conexión ha sido cerrada, pero no se elimina de la ta¬ 
bla de conexión, por si queda algo por recibir. 

Last_ACK: la conexión se está cerrando. 

Closed: la conexión ha sido cerrada definitivamente. 

La columna de Dirección local nos muestra la IP de la conexión de 
nuestro Linux. Además de la IP asociada a nuestra conexión a Internet, 
los equipos utilizan una dirección IP interna, denominada loopback, que 
se emplea para pruebas y para la comunicación entre diversos procesos 
en la misma máquina. Por lo general, es 127.0.0.1 (llamada localhost). 
Veamos ahora cuáles son los parámetros más importantes del comando 
netstat: 

# netstat -an 
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Veremos la máxima información de nuestra 
conexión. 

# netstat -r, —route 
Vemos la salida del ruteo. 

# netstat -i, —interfaces=[<lface>] 

Tablas de interfaces en nuestro sistema. 

# netstat -g, —groups 

En pantalla, los miembros del grupo. 

# netstat -s, —statistics 

En pantalla, estadísticas (SNMP). 

# netstat -M, —masquerade 

Vemos las placas con enmascaramiento. 

# netstat -N 

Vemos las conexiones resueltas con nombre e 
IP. 

# netstat -e, —extend 

Más información (extendida). 

# netstat -p, —programs 

En pantalla, el número de PID más el Socket 
del software. 

# netstat -c, —continuous 
Lista continua. 

# netstat -I, —listening 

En pantalla, sockets en espera. 

EN CONCLUSION... 

Este potente comando puede utilizarse antes 
de establecer una política de seguridad, que 
puede ser cerrar los puertos que no utilizamos 
para dejar el sistema mucho más seguro (por 
ejemplo, utilizando Iptables y Firestarter, como 
ya explicamos en Linux USERS #06). Suerte y a 
rastrear puertos. ★ Ariel Corgatelli 
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w aplicaciones 


TRUCOS PARA UNO DE LOS NAVEGADORES WEB MAS POPULARES 




I gestor de archivos 
predefinido en la mayoría 
de las distribuciones 
GNU/Linux, Konqueror, a 
simple vista es muy similar al 
Explorador de Windows. Tiene un menú 
superior, un panel con iconos, una 
barra de direcciones y, finalmente, una 
ventana dividida en dos, con la 
estructura de los directorios a la 
izquierda y los archivos a la derecha. 

Si en la barra de direcciones ponemos 
la de una página de Internet (URL), 
accedemos a ella, mientras que si 
escribimos la ruta a un archivo o 
directorio, tenemos la vista clásica de 
gestor de archivos. No dejemos que 
estas similitudes nos engañen. 
Konqueror esconde muchas opciones 
que son impensadas en su contraparte 
de Windows. 

PERFILES, A CADA UNO SU 
KONQUEROR 

Existen distintos modos de 
visualización. A veces necesitamos ver, 
simplemente, el nombre del archivo y 
su tamaño; y otras, es más útil tener 
una previsualización automática del 
contenido de todos. En el menú 
Previsualizar, dentro de Ver, podemos 
marcar qué elementos serán 
“previsualizados”. Si tenemos una 


seleccionar todas las opciones, sin que 
se produzca una pérdida apreciable de 
rendimiento. Especial atención merece 
la opción de previsualizar archivos 
html. No siempre conviene tener 
activada esa opción, ya que algunos 
documentos de esta clase poseen 
referencias a elementos que no 
tenemos en nuestro disco, lo que 
provoca un cartel de error por cada 
archivo html con estas características. 
Cada directorio conserva 
automáticamente las preferencias de 
visualización. Por ejemplo, si en un 
directorio con fotos establecemos que 
se previsualicen las imágenes, cada 
vez que volvamos a verlo, aparecerán 
los contenidos de las fotos en vez de, 
simplemente, los nombres de los 
archivos. La información relacionada 
con la manera en que tiene que verse 
cada directorio se almacena en un 
archivo de texto oculto llamado 
".directory". Por este motivo, esta 
opción de guardado automático 
funciona sólo en los directorios donde 
tenemos permiso de escritura. 

Tampoco tenemos que conformarnos 
con ver un único recurso a la vez (para 
eso me quedo con el Explorador de 
Windows), sino que podemos dividir 
horizontal o verticalmente el área de 
visualización en dos ventanas, y tener 



KONQUEROR PUEDE ACTUAR COMO UN EXCELENTE MANEJADOR DE 
IMAGENES, GRACIAS A SUS CARACTERISTICAS DE PREVISUALIZACION. 


MUCHOS CREEN QUE 
KONQUEROR ES UN SIMPLE 
MANEJADOR DE ARCHIVOS 
OON NAVEGACION WER 
INCLUIDA. POR ESTA RAZON, 
PREPARAMOS UN INFORME 
ESPECIAL SORRE TODAS LAS 
CARACTERISTICAS 
“OCULTAS” QUE POSEE ESTA 
APLICACION. PREPARENSE 
PARA SORPRENDERSE. 

Quienes hayan usado Norton Commander (o 
Midnight Commander, el clon de Linux) podrán 
apreciar inmediatamente las ventajas de esta 
configuración. Las operaciones de copiado o 
movimiento de archivos se ven facilitadas al 
tener a la vista el origen y el destino de éstos. 
Cada ventana conserva su configuración de 
manera independiente. Esta visualización se 
obtiene desde el menú Ventana/Horizontal. Ya que 
estamos agregando componentes a Konqueror, 
hay que mencionar la opción de acoplar una 
ventana de terminal para poder ejecutar 
comandos manualmente. 

Si estamos conformes con el aspecto y la 
funcionalidad que logramos, podemos guardar 
esa configuración bajo un “perfil” para poder 
invocarla más adelante (o, simplemente, dejarla 
como predeterminada). Los perfiles se 
administran desde Preferencias/Configurar perfil 
de vista. Para usar un perfil ya grabado, lo 
seleccionamos desde Preferencias/Cargar perfil 
de vista, nombre del perfil. Algunas distribuciones 
de GNU/Linux traen algunos perfiles 
preconfigurados, de modo que podemos usarlos o 
adaptarlos a nuestros gustos y necesidades. 

GALERIA DE FOTOS INSTANTANEA 

Si bien Konqueror nos permite previsualizar 
nuestras fotos, es bueno saber que es muy fácil 
hacer una página web a partir de ellas. 
Simplemente, tenemos que elegir la opción 
Galería de imágenes, dentro del menú 
Herramientas. Esto nos conduce a una ventana 
de diálogo donde podemos personalizar la 
apariencia de la página web que vamos a 
generar. Tenemos la opción de seleccionar el color 
de fondo, de las letras, el título de la página, 
cuántas fotos por línea incluir y otras más. 
También podemos agregar comentarios a las 
fotos, utilizando un archivo de texto con el 
siguiente formato: 
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aplicaciones 



ACA ESTAMOS REALIZANDO UNA TRANSFERENCIA VIA SFTP. 
TODO ES MOV RAPIDO V SENCILLO. 



KONQUEROR ES UNO DE IUS NAVEGADURES WEB MAS VELOCES, 
SEGUN MUCHISIMAS ESTADISTICAS PUBLICADAS EN INTERNET. 

nombrejotol: 

comentario. 


nombre_foto2: 
otro comentario. 


Luego, en el menú de creación de la página web habrá que indicar el 
nombre de este archivo de texto. Konqueror nos generará las 
previsualizacionesy la página html correspondiente. 


Actualmente, el uso del FTP está en decadencia, porque nuestro 
password viaja de manera insegura por la Red. Por este motivo, los 
hostings responsables usan sFTP, que es el equivalente seguro del 
FTP tradicional. Su uso es exactamente igual: 

sftp://nombredeusuario@misitiodeSftp.com/ 

Incluso, podemos ver nuestros e-mails aplicando esta sintaxis: 
"pop3://host/". La idea de esto no es reemplazar a ningún programa 
de e-mail, sino proveer de la interfaz para ser accedido desde otras 
aplicaciones o script. Por ejemplo, podríamos abrir un archivo en un 
directorio de FTP desde la ventana de diálogo Abrir archivos de un 
procesador de textos, editarlo y grabarlo en el servidor, sin salir del 
procesador de textos. 

Una lista completa de protocolos soportados se encuentra en la 
opción Protocolos del KDE Info Center. Los más comunes son: 

map://, http://, nntp://y telnet://. 

MANEJANDO NUESTRA MUSICA 

Una característica única de Konqueror es la posibilidad de 
administrar el contenido de CDs de música como si fueran archivos 
comunes. Teniendo un CD en la lectora, sólo hay que escribir 
audiocd:/ en la barra de direcciones. En la ventana principal vemos 
los archivos de música en el formato original y unas carpetas nuevas. 
De ellas, la más significativa es la llamada Ogg Vorbis, dentro de la 
cual encontraremos los mismos archivos que tenemos en el directorio 
raíz del CD, pero en formato Ogg Vorbis (similar a MP3, pero con 
mejor calidad y sin restricciones legales). Si queremos copiar estos 
archivos a nuestro disco rígido, podemos hacerlo como si fuera 
cualquier archivo corriente. Hay que tener en cuenta que, realmente, 
esos archivos no existen como tales, sino que son una representación 
visual que se “materializa” en el momento de copiarlos a un lugar 
físico concreto (como un disco rígido, una llave USB, etc.). Cuando se 
copia, en realidad Konqueror convierte el archivo de audio en un 
archivo Ogg Vorbis en el directorio de destino. Por esta razón, la 
“copia” tarda más de lo habitual, entre 3 y 5 minutos según el 
tamaño del archivo y la velocidad de nuestra máquina. Una 
alternativa es usar un programa especial para convertir archivos de 
audio a archivos Ogg Vorbis, pero el proceso de encoding 
(transformación a Ogg Vorbis) tardaría lo mismo. 

Claro que no todo es música; hay varios recursos locales a los que 
puede accederse de modo transparente desde Konqueror: 


FTP, SFTP, CLIENTE DE E-MAIL Y OTROS PROTOCOLOS DE RED 

La manera habitual de subir contenido a un servidor web es mediante FTP, y 
podemos usar Konqueror para hacerlo. Simplemente, hay que escribir en la 
barra de direcciones el nombre del sitio y nuestro usuario usando el 
siguiente formato: 

ftp://nombredeusuario@misitiodeftp.com/ 

Konqueror nos preguntará el password. Hay que tener en cuenta que, en 
caso de que nuestro nombre de usuario contenga una arroba (@), 
como en muchos sitios que hacen hosting compartido, hay que 
reemplazarla por "%40 M . 


devices:/: nos muestra los dispositivos asociados a nuestra máquina, 
info:/ y man:/: ayuda de comandos de Linux, 
tan/archivo, bzip2:/archivo y zip:/archivo: permite explorar el interior 
de los archivos tar, bzip2 y zip, sin tener que descomprimirlos 
manualmente. 

CONSEJO FINAL 

Exploren qué protocolos tienen registrados en Protocolos del KDE Info 
Center, y lean la documentación de Konqueror en konqueror.kde.org 
y el artículo “Rompiendo las barreras de la red”, de George Staikos, 
en osdir.com/PrintArticle2159.phtml. 

★ Sebastián Bassi 
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sistemas operativos 


DE BALCARCE A DES MOINE 

Una experiencia 

de 64 bits 


TRABAJO EN UNA PLANTA DE INVESTIGACION EN BIOTECNOLOGIA VEGETAL, 
COMUNMENTE LLAMADA ‘SEMILLERO”. ALLI TENEMOS UN SERVIDOR LINUX CON 
SOFTWARE PARA BIOINFORMATICA. A PESAR DE SER UNA EMPRESA MULTINACIONAL, 
ES EL UNICO SERVIDOR DE ESTE TIPO QUE TENIAMOS. POR ESTE MOTIVO, ME 
MANDARON A UNA SEDE DE LA COMPAÑIA EN DES MOINE, IOWA. EL OBJETIVO ERA 
INSTALAR UN EQUIPO SIMILAR EN UNA SEMANA. 



na de las críticas más comu¬ 
nes que se le hacen a Linux 
T es que, al ser libre (y en mu- 
' chos casos, gratuito), ofrece 
pocas oportunidades comerciales. Nada 
más falso. Al haber una mayor distribu¬ 
ción del software, hay más oportunida¬ 
des de ofrecer soporte y servicios aso¬ 
ciados, como instalación, configuración 
y hasta adaptaciones a medida. Al me¬ 
nos mi viaje a los Estados Unidos con 
gastos pagos no hubiese sido posible si 
el software en cuestión fuera privativo. 
El nuevo chiche de la empresa es un 
dual Opteron (AMD 64) con 2 GB de 
RAM. Para adelantar trabajo, pedí que 
me instalaran el sistema operativo 
Mandrake 10 antes de mi llegada. 

Como yo iba a ser el responsable de 
instalar el servidor, fui yo quien eligió el 
hardware, y esa elección amerita una 
explicación. Podría haber optado por al¬ 
go más “estándar”, como un Xeon, un 
Pentium 4 o, incluso, el último Athlon. 
Con ellos podría haber tenido muchas 
más opciones, tanto en versiones de Li¬ 
nux como de software, ya que la mayo¬ 
ría viene precompilado para x86 de 32 
bits. La aplicación más importante de 
este servidor es BLAST, un programa 
que realiza cálculos intensivos sobre 
secuencias genéticas. Es el típico caso 



de aplicación que se ve facilitado por 
una arquitectura de 64 bits. 

Para ahorrar tiempo, llevé un disco duro 
con el software preinstalado en un Red 
Hat 8.0. Como la mayoría era aplicacio¬ 
nes web (hechas en PERL, Python y 
HTML), no habría mayores problemas en 
“transplantarla” a la máquina nueva. 
Simplemente, tendría que copiar el con¬ 
tenido del directorio /var/www/html a su 
equivalente en Mandrake y cambiar la 
primera línea de los Scripts indicando la 
ruta de los ejecutables en caso de que 
fuera distinta. Las bases de datos gené¬ 
ticas ocupan varios GB, razón más que 
suficiente para llevar un disco rígido, un 
backup en DVD y mi propia notebook. 
Como no sabía con qué podía encontrar¬ 
me, también creí conveniente llevar al¬ 
gún libro. De todos mis libros de Linux, 
elegí "Sitios Web bajo Linux”, de Héctor 
Facundo Arena. 

LINUX Y LOS 64 BITS 

A diferencia de otros procesadores de 64 
bits, Opteron puede ejecutar código de 
32 bits de forma transparente y compa¬ 
tible con x86. Si bien el hecho de saber 
que podía recurrir a mis aplicaciones de 
32 bits me dio cierta tranquilidad, hay 
algunas cosas para tener en cuenta. Un 
programa compilado para 64 bits no 
puede usar bibliotecas (libraries) com¬ 
piladas para 32 bits. Esto implica que, 


para asegurarse de que un programa de 64 
bits vaya a funcionar, tiene que llamar (lin- 
kear) exclusivamente a bibliotecas de 64 bits 
o estar compilado de manera estática. Los de 
32 bits deberían funcionar con la misma filo¬ 
sofía. En la práctica, a veces hay problemas 
cuando una aplicación de 64 bits interactúa con 
otra de 32, como un navegador de Internet que 
usa Java o el plugin de Flash. Este es un proble¬ 
ma inherente de los programas privativos. La no 
disponibilidad del código fuente nos impide 
compilarlo en una nueva plataforma, y tenemos 
que esperar a que el fabricante decida hacerlo. 
Mandrake entiende que AMD 64 es una tecnolo¬ 
gía de transición y, por lo tanto, las bibliotecas 
de 32 bits se instalan junto con las de 64 bits. 
Como nomenclatura de directorios y de archivos, 
llaman “lib” a las bibliotecas de 32 bits, mien¬ 
tras que las otras se denominan “Iib64”. 

La instalación de Mandrake 10 para AMD 64 fue 
hecha en modo “estación de trabajo”. Fue mi 
error no especificar el tipo de instalación. Para 
este caso, hubiese sido mejor una instalación co¬ 
mo Servidor o Completa. De las 30 personas del 
área IT, sólo una tenía algún conocimiento de 
Linux, pero no fue suficiente siquiera como para 
que me informara por e-mail cuáles eran los pro¬ 
gramas instalados (rpm -qa > programas.txt). 

EL MOMENTO DELA VERDAD 

Llegué a lowa al mediodía del domingo. Hice 
algunas compras y descansé en la pileta del 
hotel para prepararme para el trabajo del día 
siguiente. 
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A las 8 AM del lunes estaba en la planta de la 
empresa en Slater, a pocos kilómetros de Des 
Moine. El disco rígido fue reconocido y montado 
automáticamente. Con sólo copiar el directorio 
raíz de documento del servidor Apache, algunas 
páginas ya estaban disponibles. Los Scripts que 
generaban páginas dinámicas no funcionaban, 
pero algunos se arreglaron cambiando la ruta 
del intérprete (a /usr/lib64/python). Otros no 
funcionaban porque llamaban a programas que 
no estaban instalados. Como eran programas de 
biología molecular que no forman parte de 
Mandrake, tuve que compilarlos e instalarlos ma¬ 
nualmente. Configure y make hicieron su trabajo 
de la manera acostumbrada. Para las tareas de 
administración (como levantar servicios y confi¬ 
gurarlos) usé Webmin. Con este programa, cual¬ 
quiera puede manejar sistemas casi sin recurrir a 
la línea de comandos; se invoca desde el navega¬ 
dor, en la dirección http://localhost:10000. 

Para la mañana del martes, tenía casi todas 
las aplicaciones funcionando. Ese día me ofre¬ 
cieron ir a la Feria Rural más grande del país 
(Farm Progress Show), que se hacía a menos 
de diez minutos del lugar, en la localidad de 
Alleman. El “atractivo” del día era un discurso 
de campaña de George W. Bush. No soy simpa¬ 
tizante de los republicanos y menos de Bush, 
pero como no es común tener la oportunidad 
de ver en vivo a un presidente de los Estados 
Unidos y tenía buena parte del trabajo termi¬ 
nado, decidí ir. Los trabajadores del lugar pen¬ 
saron de manera similar: al vivir en una zona 
rural, ellos tampoco tenían muchas posibilida¬ 
des de ver a su presidente, lo que fue motivo 
suficiente para concurrir. 

La feria es similar a nuestra conocida Rural, 
sólo que más grande y, aparentemente, sin 
tantos aditamentos no relacionados con la ac¬ 
tividad agropecuaria. El acto de campaña fue 
muy similar a los de acá, con un par de dife¬ 
rencias: la zona del acto tenía seguridad equi¬ 
valente a un aeropuerto (detector de metales, 
revisión de cámaras, etc.), y para traer gente 
extra, en vez de pagar a desocupados, se limi¬ 
taron a dar asueto en las escuelas religiosas, 
con lo cual se aseguraron micros llenos de 
adolescentes contentos por el día sin clase. 

ALGUNOS PROBLEMAS 

Cuando volví al trabajo, noté el primer problema. 
El wEMBOSS (www.wemboss.org) daba errores 
de compilación, que no eran muy explicativos a 
la hora de saber qué paquete necesitaba. 


make: *** No rule to make target 

> > 7usr/lib/perl5/5.8.3/x86_64-linux- 
thread-multi/CORE/config.h’, needed 

> > by'Makefile'. Stop. 

Recurrí a la ayuda de la lista de LUGAR, 
y Arturo Buanzo Busleiman me sugi¬ 
rió la instalación de libperl. No fue 
fácil encontrarlo en los CDs de Man¬ 
drake, porque el nombre del paquete 
es Perldev. Este es un problema típi¬ 
co de Linux: el mensaje de error no 
dice claramente cuál es el compo¬ 
nente faltante y el gestor de paque¬ 
tes no indica cuál es el que lo con¬ 
tiene. Una vez instalado, la compila¬ 
ción e instalación de wEMBOSS fun¬ 
cionó sin problemas. El único progra¬ 
ma que no funcionaba hasta ese mo¬ 
mento era un script de mi autoría 
que usa funciones de BioPython. La 
instalación de BioPython requiere sa¬ 
tisfacer varias dependencias. Estas 
fueron compiladas en 64 bits sin in¬ 
convenientes, pero no pude instalar 
BioPython, porque el script de compi¬ 
lación fallaba sistemáticamente. Co¬ 
mo eran las 9 de la noche (11 de la 
Argentina) y estaba cansado, decidí 
volver al hotel. A esa hora de la “ma¬ 
drugada” el restaurante estaba cerran¬ 
do, pero por suerte yo no tenía hambre. 
El hotel del Gateway Center 
(www.thehotelatgatewaycenter.com) 
está tan alejado de todo, que sin au¬ 
to, hay pocos lugares a donde ir a 
comer. Pero la pileta estaba abierta 
hasta las 10 PM. 

Todo el miércoles lo dediqué a tratar 
de instalar BioPython. Aparentemen¬ 
te, pude encontrar la causa del error: 
un bug de BioPython hace que haya 
que agregar “-fPIC” como parámetro 
de compilación. Esto parece un he¬ 
cho usual a la hora de compilar al¬ 
gunos programas en AMD 64. El pro¬ 
blema en este caso es que nunca pu¬ 
de encontrar en el script de instala¬ 
ción dónde se especifican los pará¬ 
metros de compilación. Pensé en res¬ 
cribir las funciones de BioPython que 
requería el programa o borrar el pro¬ 
grama directamente del menú de op- 


sistemas operativos 


ciones, ya que al ser un sistema nuevo, nadie iba a no¬ 
tar la ausencia. La primera opción era impracticable en 
el poco tiempo que me quedaba, y la segunda no me 
convenía. Quería instalar ese programa porque es uno 
de mis mejores logros, y mi nombre se muestra de ma¬ 
nera prominente en el menú de inicio. La tarde se inte¬ 
rrumpió a las 4 con una “cena” para algunos emplea¬ 
dos, entre los que estaba mi jefa. El BBQ (asado) con¬ 
sistía en hamburguesas, panchos y ensalada, regado 
con limonada o té helado. Ante la falta de mejores 
ideas, decidí copiar el directorio “Site-packages” del 
disco que traje, al disco de sistema actual. En ese di¬ 
rectorio se instalan por defecto los componentes adi¬ 
cionales de Python, como BioPython. Para mi sorpresa, 
a la tarde del miércoles lo tenía funcionando y, con él, 
mi script. Esto es lo que en el ambiente llamamos una 
solución “rápida y sucia”, pero mientras funcione, a 
nadie le importa cuán forzada haya sido la instalación. 
Llegué al hotel cerca de las 8 PM, el restaurante estaba 
abierto, pero todavía no había terminado de digerir la ce¬ 
na-merienda, así que descansé en la pileta (después de 
todo, era agosto, pleno verano). Al no tener banda ancha 
en mi habitación, me dediqué a mirar TV. Casi todos los 
programas tienen Closed Caption (CC), lo que me permi¬ 
tió tener un subtitulado en inglés que me fue muy útil. 

El jueves me dediqué a cambiar los logos y la presen¬ 
tación de las aplicaciones web, para adecuarlas a la 
sucursal de la empresa donde estaban instaladas. 
También preparé una presentación para dar una charla 
explicativa de los programas a los usuarios, que en su 
mayoría son biólogos y agrónomos, y al personal de IT. 
Me pude ir temprano (5 PM), pero seguí trabajando en 
el hotel con mi notebook. A las 7 PM cené con mi jefa y 
los integrantes de su laboratorio. 

A media mañana del viernes hice mi exposición, donde 
justifiqué fácilmente la necesidad de usar Linux en el 
servidor, y expliqué el uso de las aplicaciones. También 
hice hincapié en la importancia de aprender nuevas 
tecnologías, consejo útil para la gente de IT, sobre todo 
teniendo en cuenta que la semana siguiente, por una 
venta de la rama de EE.UU. a Syngenta, el personal se 
redujo a un administrador de redes y un ayudante; el 
resto fue declarado redundant (ergo, despedidos), y sus 
funciones fueron tercerizadas a HP. 

YA DE REGRESO... 

Mi vuelo Des Moine-Houston salía a las 3 PM, por lo 
que tuve algún tiempito para hacer unas compras. Pu¬ 
de conseguir un motherboard para Pentium usado a 
U$S5, lo que motivó que el corrupto de turno en la 
aduana, al mirar mi valija por los rayos X, le gritara a 
su cómplice: “¡tiene una placa!, ¡tiene una placa!”. 

★ Sebastián Bassi 
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TODO LO MEJOR DEL SOFTWARE LIBRE, 
EN UNA RECOPILACION ESPECIAL 


HUMERO A NUMERO, ORTENEMOS MAS Y MAS CONSULTAS 
E INQUIETUDES EN CUANTO A APLICACIONES LIRRES PARA 
NUESTRO QUERIDO SISTEMA GNU/LINUX. ES POR ESO QUE 
EN ESTA ENTREGA TRATAMOS DE INCLUIR LAS PRINCIPALES 
APLICACIONES QUE UN USUARIO NECESITA TENER PARA 
QUE EL USO DE GNU/LINUX SEA LO MAS SIMPLE POSIRLE. 




orno siempre, nuestros CDs cuentan con diez 
categorías: Botiquín (incluimos las librerías y 
dependencias más necesarias del momento), 
Desarrollo (todo software dedicado a la 
programación en GNU/Linux), Hogar (aplicaciones útiles 
en cualquier ámbito hogareño), Internet (las últimas 
versiones, en este número, de P2P, BitTorrent y 
mensajeros), Juegos, Multimedia (reproductores), 
Servidores (últimas versiones de los servidores más 
utilizados), Tuning (nota Linux USERS #06), Upgrade (los 
últimos núcleos y parches comentados en ediciones 
anteriores) y Utilitarios. Vamos a destacar el más 
importante de cada categoría según nuestro criterio. 

BOTIQUIN 

Esta categoría infaltable es la encargada de resolver 
todas nuestras necesidades en cuanto a software. 

Como destacado, los paquetes completos de codees 
provistos por MPlayer en su sitio, que cuentan con un 
tamaño de 12 MB y completan todos los utilizados hasta 
el momento. 

★ All Codees 

wwwl.mplayerhq.hu/MPIayer/releases/codecs 

Licencia GNU/GPL 



mm 

USERS 
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DESARROLLO 

Todas las aplicaciones Open Source que trabajan bajo nuestro sistema 
operativo preferido. El destacado en esta categoría es Zope X3. 

Se trata de un servidor de aplicaciones web escrito principalmente 
en lenguaje Python. Contiene una base de datos transaccional 
orientada a objetos que puede almacenar contenido, datos 
personales, plantillas dinámicas HTML, Scripts, un motor de 
búsqueda y conexiones con bases de datos relaciónales. 

★ Zope X3 3.0.0 
www.zope.org 
Licencia GPL 

HOGAR 

Nos dedicamos a brindar el software clásico que tiene que estar 
presente en nuestros hogares. Es esta edición variamos un poco el 
contenido e incluimos también una minidistro o, mejor dicho, una 
distribución FTP, SuSE 9.2 FTP. Es una distribución básica que nos 
permitirá tener funcionando en nuestro equipo la última versión de 
SuSE, con las restricciones de sólo Software Libre. 

Su uso e instalación son muy simples, pero como desventaja, 
tendremos que contar con acceso a Internet para descargar el 
software en la instalación (esta imagen ISO se ocupa de iniciar la 
carga y de conectar con el sitio FTP de SuSE). SuSE 9.2 FTP es de 
libre uso e instalación. 

★ SUSE 9.2 FTP (Minidistro) 
www.suse.com 
Licencia Novell 

INTERNET 

Este mes cambiamos también el rumbo del software incluido, e 
ingresamos las estrellas en la categoría descargas. Como no podía 
faltar, incluimos el mensajero instantáneo Gaim, con las 
correcciones del problema detectado en febrero en la red MSN. 
Justamente, la aplicación destacada es Gaim 1.1.2, con la que 
podremos utilizar la red de MSN sin ningún problema con todas las 
correcciones que se vienen haciendo para que cada día funcione mejor. 

★ Gaim 1.1.2 
gaim.sourceforge.net 
Licencia GPL 


SERIA LINDO VER EL INICIO DE NUESTRA DISTRO CON ESTA 
IMAGEN, ¿NO LES PARECEP 


JUEGOS 

Categoría dedicada al entretenimiento, en la que demostramos que 
en GNU/Linux también se puede jugar. Como estrella incluimos el 
Cube 2004. 

Es un juego Open Source multiplayer y singleplayer del tipo FPS 

usr*linux 






cd-rom 




(disparo en primera persona), creado en un 
motor gráfico íntegramente nuevo y muy fuera 
de lo común. Usa OpenGL y SDL. Nuestro gurú 
Quasar nos presentó un informe completo sobre 
este título en el número anterior de la revista. 

★ Cube 2004 
www.cubeengine.com 
Licencia OpenGL 

MULTIMEDIA 

Categoría dedicada al esparcimiento multimedia, 
en la que vamos a destacar a Mplayer. 

Este es, sin duda, el mejor reproductor. Soporta 
la mayoría de los codees: video MPEG1 (VCD) y 
MPEG2 (SVCD/DVD/DVB), MPEG4, Divx, Xvid, etc. 
Brinda información de estado en pantalla, 
subtítulos y mucho más. 

★ MPlayer 1.0pre6 
www.mplayerhq.hu 
Licencia GPL-v2 

SERVIDORES 

No podría estar fuera esta categoría, ya que 
GNU/Linux se caracteriza por ser un sistema 
operativo que basa su funcionamiento en el 
clásico sistema servidor/cliente. 

Incluimos PHPAdsnew, que nuestro gurú de la Web, 
Martín Ramos Monso, nos explicó paso a paso en 
Linux USERS #06. Esta herramienta nos permite 
administrar diferentes banners en nuestro sitio, 
además de que también ofrece la posibilidad de 



Gaim vi.1.2 

|Gaim es un cliente modular de 
mensajería instantánea, capaz de 
utilizar AIM, MSN, Yahoo!, Jabber, ICQ, 
IRC, SILC, Novell GroupWise, 

Napster, Zephyr y Gadu-Gadu al 
mismo tiempo. Está escrito usando 
Gtk+ y se licencia con la GPL. 


URL: http: //aa i m. so u re ef o rae. net/ 


IRC: canal #gaim en irc.freenode.net 


< ► 


ESTA ES LA ULTIMA VERSION DEL POPULAR 
MENSAJERO INSTANTANEO GAIM. 


usr*linux 



AQUI VEMOS LOS GRAFICOS DE CURE, UN JUEGO REALMENTE ESPECTACUIAR. 


rotarlos. Podríamos decir que éste es un potente 
administrador de banners para nuestro sitio. 

★ phpAdsNew 2.0.3 
phpadsnew.com/two 

Licencia GPL 

TUNING 

Nueva sección dedicada al aspecto visual de 
nuestra distribución Linux. Aquí encontraremos 
temas específicos, bootsplash, etc. 

Lo más destacado es el tema GNU/Linux USERS 
creado por Quasar, que podremos utilizar para 
mejorar el gestor de arranque Grub de turno. 

★ Tema Grub 
www.quasarproyect.com.ar 
Licencia GPL 

UPGRADE 

Esta sección sufrió un cambio, ya que 
decidimos ingresar todo lo relacionado con el 
núcleo de GNU/Linux. 

Como destacado, podemos nombrar el parche 
2.6.9 que nuestro especialista en seguridad, 
Guido Lorenzuti, se encargó de explicar paso a 
paso en Linux USERS #06. 

★ Patch 2.6.9 
kernel.org 

Licencia GNU 

UTILITARIOS 

Esta sección es muy útil, como su nombre lo 
indica, y este mes encontramos software muy 
variado. 

La estrella es Cyborg, que se utiliza para el 
control de una red en lo que se refiere a 
Internet. Desarrollada en Perl, su función 


principal está ligada al control y 
regulación de tráfico hacia Internet, por lo 
que se la utiliza en muchos cyber. También 
puede manejar activaciones de clientes 
Win32. 

★ Cyborg 0.1.19 

cyborg.sourceforge.net/index.html.es 

Licencia GPL 

CONCLUSION 

Como siempre, queremos hacer un 
resumen de lo más destacado en cuanto a 
software incluido en el CD que acompaña 
a la revista. 

Queda mucho por agregar, y por eso les 
recordamos que pueden sugerir 
aplicaciones y secciones, para que, poco a 
poco, las vayamos incluyendo. Envío de 
sugerencias, a arielcorg@mpediciones.com. 
Mucha suerte ¡y a probar el soft! 

★ Ariel Corgatelli 



Recuerden que el CD sólo se 


incluye en las revistas entregadas 
por suscripción. Quienes no estén 
suscriptos pueden descargar todo 
el contenido del CD desde el sitio 
linux.tectimes.com. 
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CURSO DE PROGRAMACION DE SCRIPTS 


Bash en 4 ciases 



S i ya han estado usando el shell, 
sabrán más o menos cómo 
funciona. Normalmente, el shell 
queda esperando a que 
ingresemos un comando, lo ejecuta y luego 
aguarda a ejecutar el siguiente. La primera 
tarea del shell es, entonces, permitirnos 
ejecutar programas. Sin embargo, no se limita 
a eso. Bash posee un completo lenguaje de 
programación que incluye variables, if, ciclos y 
funciones. Recordemos algunas 
características útiles y comúnmente 
utilizadas: 

★ Redirección: cuando se ejecuta un 
comando, es posible redireccionar su salida 
hacia un archivo o enviar el contenido de un 
archivo como la entrada estándar del 
programa. La primera de ellas, por ejemplo, 
nos permitirá hacen 

echo “Estos son los archivos que hay: “ >/ 

tmp/listado.txt 

Is»/tmp/listado.txt 

La primera línea enviará la salida del 
comando echo a un archivo llamado 
/tmp/listado.txt. Al utilizar >, estaremos 
haciendo una redirección destructiva, es decir 
que se perderá el contenido del archivo en 
caso de existir. La segunda línea (al usar») 
enviará la salida del comando Is al mismo 
archivo, pero haciendo una redirección no 
destructiva; o sea, se agregará el contenido 
del mismo al final del archivo. 

La segunda posibilidad nos permitirá, por 
ejemplo, ordenar el contenido de un archivo 
utilizando el comando sort: 

sort < archivo_desordenado.txt 

Esta opción le enviará a la entrada estándar 
del comando sort el contenido del archivo 
archivo_desordenado.txt. 



EN ESTA OPORTUNIDAD COMENZAREMOS UNA SERIE DE 
ARTICULOS QUE DESCRIBIRAN El USO DEL CONOCIDO 
(BOURNE-AGAIN SHELL). SE TRATA DE UN 
SHELL BASADO EN EL ANTECESOR SH, QUE TAMBIEN HA 
TOMADO COSAS DE CONOCIDOS (COMO 

KORN SHELL Y C SHELL). HOY EN DIA ES LA 

EN CASI TODAS LAS DISTRIBUCIONES DE 
GNU/LINUX.^^^^^^^^^^^^M 


Otra característica que nos ofrece bash 
es la posibilidad de crear tuberías, que 
nos permiten enviar la salida de un 
comando como la entrada del otro, sin 
necesidad de tener un archivo intermedio 
ni nada que se le parezca. Por ejemplo, 
podríamos buscar en la salida del Is 
algún patrón usando el comando grep : 


Is I grep Ticket 


y nos buscará entre todos los archivos 
listados alguno que contenga la palabra 
Ticket. 


ARMAR UN SCRIPT 

Como todos los Scripts de UNIX, el 
nuestro deberá comenzar con #! y seguir 
con la ruta al programa bash (por lo 
general, /bin/bash). Luego se deberá dar 
permiso de ejecución al script para que 
podamos ejecutarlo. Veamos un ejemplo 
sencillo: 


#!/bin/bash 


que empiece con dicha IP (el parámetro -v de 
grep invierte el funcionamiento normal). 
Luego, se mueve el archivo nuevo (con la 
entrada removida) al verdadero. 


VARIABLES 

Habrán notado que existen variables de 
entorno predefinidas por el sistema (como 
HOME, que tiene el directorio personal del 
usuario, PS1 con la definición del prompt, 
PATH con las rutas para buscar binarios, 
etc.). Es posible utilizar estas variables y 
también crear las propias. Por ejemplo: 


cat /home/mi_usuario/.ssh/known_hosts I 
grep -v “ A 192.147.98.4” 
>/tmp/ssh_temp 
mv /tmp/ssh_temp 

/home/mi_usuario/.ssh/known_hosts 

Este script quitará del archivo de servidores 
de ssh la entrada para el servidor que se 
encuentra en la IP 192.147.98.4. Para 
hacerlo, generará un archivo temporal 
intermedio con todas las entradas menos la 


NOMBRE_VARIABLE=valor 

Los nombres de las variables puede ser 
caracteres, dígitos o guión bajo, y por lo 
general, se escriben en mayúscula. 

Luego, para hacer uso de la variable 
deberemos anteponer el signo pesos 
($NOMBRE_VARIABLE). Veamos un ejemplo: 
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PERS0NA1=pepe 
PERS0NA2=jose 
echo “Hola $PERS0NA2” 
echo “Hola $PERS0NA1” 

Esto mostrará en pantalla Hola pepe y luego 
Hola jóse. La variable puede utilizarse para 
reemplazar cualquier parte de cualquier 
comando. 

Cuando ejecutamos un script, el mismo Shell 
nos permitirá pasarle parámetros desde la línea 
de comandos, tal como hacemos con los demás 
programas. Si, por ejemplo, ejecutamos: 

./mi_script.sh hola 435 

los parámetros hola y 435 podrán ser 
recuperados desde nuestro script. Para hacerlo, 
bash creará automáticamente las variables $1 y 
$2, en donde se encontrarán dichos valores 
respectivamente. En $0 estará el nombre de 


nuestro script (./mi_script.sh en este ejemplo). 
De haber más parámetros, habrá más variables 
consecutivas: $3, $4, y así sucesivamente. 
Teniendo todos estos conocimientos, podemos 
mejorar nuestro programa anterior, que tiene 
dos deficiencias: 

1) Sólo sirve para mi_usuario, ya que estamos 
atados al directorio personal de ese usuario. 

2) Siempre posee la misma IP, por lo que 
siempre habrá que modificar el script cuando se 
quiera quitar una IP distinta (que sería el uso 
común). Nuestro script arreglado quedará así: 

#!/bin/bash 

IP=$1 

cat $HOME/.ssh/known_hosts I grep -v “ A $IP” > 
/tmp/ssh_temp 

mv /tmp/ssh_temp $HOME/.ssh/known_hosts 

Ahora, en vez de tener fijo el directorio personal, 
se tomará desde la variable $H0ME, la cual es 


seteada adecuadamente por el sistema para 
cada usuario. 

Luego la IP es tomada como un parámetro, de 
modo que habrá que ejecutar el script de la 
siguiente manera: 

./quitar_ssh.sh 10.0.0.1 

Esto traerá otro problema, ya que al no 
especificarse una IP, ¡todo el contenido se 
perderá! Sin embargo, solucionaremos este 
problema luego. 

CONDICIONES 

Como todo lenguaje de programación, bash nos 
permite hacer uso de los clásicos if. La sintaxis, 
si bien bastante estricta, es la siguiente: 

if [ CONDICION ] ; then 
comandos 
fi 
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Primero hay que destacar que es 
importante (obligatorio) que haya un 
espacio entre el if y el corchete, entre 
el corchete que abre y CONDICION, y 
entre CONDICION y el corchete que 
cierra. En caso contrario, al ejecutarlo 
nos devolverá un hermoso error de 
sintaxis. Deberá ser verdadero para 
que se ejecuten los comandos que 
están entre el if y fi (fin del if). 
Algunos comandos para comparación: 


-e archivo: verdadero si existe archivo 
-d archivo: verdadero si archivo es un 
directorio 

-s archivo: verdadero si archivo existe 
y su tamaño es mayor que cero 


Hay muchos más comandos para 
comparar; para conocerlos, tendrán 
que revisar el manual de bash (man 
bash, sección CONDITIONAL 
EXPRESSIONS). La sintaxis completa 
del if es, en realidad: 


if [ CONDICION ]; then 
comandos 


elif [CONDICION]; then 
comandos 



else; 


fi 


comandos 


La cláusula elif no es obligatoria, como 
tampoco lo es else. Si no se cumple la 
condición del primer if, pero sí la de 
elif, se ejecutará ésta. Puede haber 
tantos elif como se desee. Si no se 
cumplió la cláusula if y ningún elif, 
entonces se ejecutarán los comandos 
de la cláusula else, en caso de existir. 
Con esta estructura, podemos mejorar 
nuestro programa de ejemplo 
(quitar_ssh.sh): 

#!/bin/bash 

IP=$1 


if [! $IP ] ; then 
echo “Sintaxis: $0 IP” 
exit 
fi 

cat $HOME/.ssh/known_hosts I grep -v 


“ A $IP” > /tmp/ssh_temp 
mv /tmp/ssh_temp $HOME/.ssh/known_hosts 

Agregando el if, nos aseguraremos de que 
siempre exista un parámetro ingresado. En 
caso de no estar, se mostrará la sintaxis y se 
detendrá la ejecución del script (comando 

exit). 

EJEMPLO PRACTICO 

Realizaremos ahora un script un poco más 
extenso, sencillo sin embargo, con fin 
práctico. Consistirá en revisar si un conjunto 
de servidores tienen sus procesos 
ejecutándose en el sistema o no. Para 
hacerlo, nos basaremos en que, al ejecutarse 
un servidor, suele existir un archivo .pid en 
el directorio /var/run con el PID del mismo. 
Por lo tanto, si ejecutamos el apache, deberá 
existir el archivo /var/run/htppd.pid. Cuando 
apache se detenga, el archivo desaparecerá. 
El nombre o ruta de dicho archivo puede 
llegar a variar entre distintos sistemas y 
aplicaciones, pero debería existir en algún 
lugar del sistema. Veamos el código 
(test_servers.sh): 

#!/bin/bash 

ARCHIVO_TEMP=/tmp/email.txt 

EMAIL_ADMIN=demon@localhost 

APACHE=/var/run/httpd.pid 

MYSQL=/var/lib/mysql/mysqld.pid 

SSHD=/var/run/sshd.init.pid 

if [! -e ÍAPACHE ]; then 

echo “El servicio ÍAPACHE no se esta 

ejecutando” »/tmp/email.txt 

fi 

if [! -e ÍMYSQL ]; then 

echo “El servicio ÍMYSQL no se esta 

ejecutando” »/tmp/email.txt 

fi 

if [! -e ÍSSHD ] ; then 

echo “El servicio ÍSSHD no se esta 

ejecutando” »/tmp/email.txt 

fi 

# Si el archivo existe y tiene algo (tamaño > 
0 ) 

if [ -s ÍARCHIVO_TEMP ]; then 


mail -s “Servidores Caídos” ÍEMAIL_ADMIN < 
ÍARCHIVO_TEMP 

fi 

rm -f ÍARCHIVO_TEMP 

Este script está dividido en dos partes. La 
primera define todos los datos necesarios para 
que funcione la segunda. De esta forma, sólo 
habrá que tocar la primera parte para adaptarla 
al sistema actual, sin necesidad de modificar la 
lógica del script. Igualmente, el script no es del 
todo eficiente, ya que si existe la necesidad de 
agregar un cuarto servicio (o un quinto o sexto), 
habrá que modificar la segunda parte agregando 
un if más por cada servicio. Iremos mejorando 
este script en los siguientes artículos. 

La idea general del script es testear cuáles de los 
servicios especificados están corriendo, generar 
un archivo de texto listando cuáles no lo están y 
luego enviárselo por mail al administrador. 

Para lograrlo, definiremos una variable con el 
archivo temporal por generar (ARCHIVO_TEMP), 
una con el mail del administrador (EMAIL_ADMIN) 
y luego una variable para cada servicio que 
tengamos que corroborar (APACHE, MYSQL, SSHD). 
Por cada servicio existirá un if que comprueba si 
existe o no el archivo .pid asociado. En caso de no 
existir, irá anexando al archivo temporal una línea 
para informar que dicho servicio no está en 
ejecución. 

El ifs final comprueba si el archivo temporal 
existe y tiene algún contenido. Si todos los 
servicios estaban ejecutándose, ningún if agregó 
información al archivo y, por lo tanto, este archivo 
no existe. Si alguno falló, entonces contendrá al 
menos una línea. De ser así, se enviará un mail 
utilizando el comando mail. Finalmente, el archivo 
temporal se elimina (con rm) para que en la 
próxima ejecución no contenga información vieja. 

CONCLUSION 

En esta oportunidad hemos visto las formas 
más básicas para escribir un programa con 
bash. Como habrán podido apreciar, al 
programar en bash, es necesario conocer 
muchos otros comandos. La idea de bash es 
permitirnos juntar muchos comandos sin tener 
que escribir todo, lo cual nos demandaría 
mucho tiempo y esfuerzo. 

★ Demian Pablo Alonso 
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PRIMEROS PASOS EN LA PROGRAMACION VISUAL BAJO GNU/LINUX 



GAMBAS ES UN IDE I E DESARROLLO EN BASIC 

ORIENTADO A OBJETOS PARA GNU/LINUX. YA LO 
HEMOS PRESENTADO EN UNA NOTA ANTERIOR, POR ESO 
AHORA DAMOS A PRENDER A PROGRAMA! EN EL. 


;< 


ir! 

| 

vn 



S ara empezar a dar 
nuestros primeros 
pasos, veremos un 
; ejemplo simple, en el 
cual no se ha utilizado la 
programación orientada a objetos, 
pero por lo menos es muy 
ilustrativo de lo que se puede 
hacer con GAMBAS. En los 
próximos números de la revista 
iremos profundizando e 
implementaremos clases. Se trata 
de un ejemplo de un ABM contra 
una base de datos MySQL. 

REQUISITOS PREVIOS 

1) Tener instalado MySQL. 

2) Tener la base de datos y la tabla 
creadas. 

3) Tener instalado GAMBAS con las 
extensiones para base de datos. 


★ Requisito 1: Generalmente, MySQL viene 
instalado en todas las distribuciones. Si no lo 
tienen, seguramente está en el CD de su 
distribución. De no ser así, diríjanse a 
www.mysql.com (la instalación de este motor 
excede el objetivo de esta nota, pero es sumamente 
sencilla, así que a no asustarse). 

★ Requisito 2. Una vez instalado MySQL, deberán 
crear la base de datos y la tabla para el ejemplo. 
Como usuario root, escriban el comando mysql, que 
los dejará en el prompt de mysql. A continuación 
escriban: 

CREATE DATABASE GAMBAS; 

Esto crea la base de datos GAMBAS; para 
comprobarlo, escriban: 

SHOW DATABASES; 



Ahora hay que decirle a MySQL que vamos a 
utilizar la base de datos que recién creamos, 
porque en ella vamos a crear la tabla datos: 

use GAMBAS; 

Ahora crearemos la tabla: 

CREATE TABLE DATOS ( 

ID int(IO) NOT NULL 
autojncrement, 

NOMBRE varchar(50) default NULL, 
APELLIDO varchar(50) default 
NULL, 

EMAIL varchar(50) default NULL, 
DIRECCION varchar(50) default 
NULL, 

PAIS varchar(50) default NULL, 
TELEFONO' varchar(20) default 
NULL, 

PRIMARY KEY (ID)); 


¡Listo! 

★ Requisito 3: Este paso está explicado en 
detalle en el artículo publicado en el número 
anterior. Ahora sí, a programar. 

ARMANDO EL FORMULARIO 

El formulario va a constar de un grilla 
(GRIDVIEW1) y de dos botones: uno para 
actualizar y el otro para insertar registros. 
Efectuaremos la operación delete apretando 
la tecla DEL sobre el registro que queramos 
eliminar en la grilla. Debe quedar como se 
muestra en la imagen. 

Apretando F4 en cualquier control, se abre el 
cuadro de propiedades del control. Lo 
hacemos sobre los botones y ponemos en el 
caption INSERTAR y ACTUALIZAR. 

Una vez armado el formulario, tenemos que 
referenciar el proyecto a la librería para el 
acceso a la base de datos. Esto se hace 
desde el menú 

Proyecto/Propiedades/Componentes, 

donde tenemos que marcar el que dice 
gb.db. 

EL CODIGO FUENTE 

Ahora prepárense para escribir, porque nada 
es gratis en esta vida: 
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‘ Gambas class file 

pStr = “SELECT * FROM DATOS” ‘a 

grillatO,5].Text = “Pais” 

‘****Ejemplo de acceso a MYSQL**** 

simple sql string 

grillatO, 6].Text = “Telefono” 

‘****Por: Jonatan Pugliese 

result = $hConn.Exec (pStr) ‘ejecuto 


cjonatan. pugliese@gmail.com>**** 

la sentencia sql y cargo el set de 

END 

‘****Escrito para Gambas: 

resultados en el recordset 


gambas.sourceforge.net**** 


PUBLIC SUB Form_Close() 

‘***V1.0:10/02/2005*** 

‘grilla es un control gridview 

$hConn.Cióse ‘cuando cierro el formulario cierro la 


WITH grilla 

conexión 

PRIVATE $hConn AS Connection ‘se 

.Rows.Count = result.Count + 1 

END 

declara global para poder usarla en 
todo el programa 

‘agrego una fila a la propiedad count 
del objeto gridview 

PUBLIC SUB GridView1_DblClick() 

PRIVATE fila_seleccion AS String ‘para 

END WITH 


saber en que fila de la grilla estoy 


fila_seleccion = gridviewl.Row ‘asigno la fila 

parado 


seleccionada a la variable global 

PRIVATE veri AS Boolean 

i=1 


PUBLIC SUB ConnectO 

‘lleno la grilla con los valores que hay 

IF fila_seleccion = 0 THEN 
message.Error (“Esta fila es solo lectura”) 

‘here is the connection sub 

en la tabla 

RETURN 

DIM sName AS String 

‘Noten que GAMBAS hace uso del 

END IF 

TRY $hConn.Cióse 

símbolo ! como en VISUAL BASIC 


sName = “GAMBAS” ‘Nombre base 

FOR EACH result 

cargar_texto(fila_seleccion) ‘llamo a la función 

de datos 

grilla[i,OLText = result! ID 

cargarjexto 

WITH $hConn 

grillan,Ij.Text = resultiNQMBRE 

buttonl .Enabled = TRUE 

.Type = “mysql” ‘tipo de base de 

grillan,2].Text = result!APELLIDO 

button2.Enabled = FALSE 

datos 

grillan,3].Text = resultiEMAIL 

END 

.Host = “localhost” ‘maquina local 

grillan,4].Text = result!DIRECCION 


.Login = “root” ‘usuario 

grillan,5].Text = result!PAIS 

PUBLIC SUB cargar_texto(f AS String ) 

.Password = ‘password 

grillan,6].Text = result!TELEFONO 


END WITH 

i=i + 1 

‘completo los textbox con los datos de la fila 

$hConn.Name = sName 
$hConn.0pen ‘connection execute 

NEXT 

seleccionada 

textboxI.Text = gridviewl [f,1 j.Text 

CATCH 


textbox2.Text = gridviewl [f,2].Text 

Message.Error(Error.Text) 


textbox3.Text = gridviewl [f,3].Text 

END 

END 

textbox4.Text = gridviewl [f,4].Text 


PUBLIC SUB grilla_setup(grilla AS 

textbox5.Text = gridviewl [f,5].Text 

PUBLIC SUB Form_0pen() 

GridView) 

textbox6.Text = gridviewl [f,6].Text 

$hConn = NEW Connection ‘creo el 



objeto 

‘grilla es un control gridview 

END 

Connect ‘llamo a la función connect 

WITH grilla 


‘grilla es un control grid view 

.Rows.Count = 1 ‘le agrego una fila 

PUBLIC SUB Button1_Click() 

grilla_setup(gridview1) ‘llamo a la 

al control 


función grilla_setup sub 

.Columns.Count = 7 ‘cantidad de 

updateO ‘llamo a la función update 

cargar_grilla(gridview1) ‘llamo a la 

columnas 

cargar_grilla(gridview1) ‘llamo a cargar_grilla 

función cargar_grilla 

.Grid = TRUE 

cls() ‘llamo a cls 

END 

.Columns.Width = 135 ‘ancho de la 

END 

columna 

PUBLIC SUB cargar_grilla(grilla AS 

END WITH 

PUBLIC SUB cls() 

GridView) 

DIM result AS Result ‘recordset 

DIM pStr AS String 

‘seteo la primera fila del control 
grillatO,Ol.Text = “ID” 

‘en esta subrutina lo que hago es vaciar los textbox 

textboxI.Text = “” 

DIM i AS Integer 

grilla[0,1].Text = “Nombre” 

textbox2.Text = “” 

DIM j AS Integer 

grillatO,2].text = “Apellido” 

textbox3.Text = “” 


grillatO,3].Text = “E-mail” 

textbox4.Text = “” 


grillatO,4].Text = “Dirección” 

textbox5.Text = “” 
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textbox6.Text = 


$hconn.Exec (pStr) 


END CATCH 

message.Error (“Error en la subrutina delete” & error.Text) 
RETURN 

PUBLIC SUB Button2_Click() 


r 

m 

fc/ 

m ■ 

K 


insertarO 

cargar_grilla(gridview1) 

cls() 

END 


END 

PUBLIC SUB updateO 
DIM pStr AS String 



PUBLIC SUB GridView1_KeyPress() 

IF Key.Code = 4103 THEN pregunto si la tecla presionada 
es el DEL o SUPR 
deleteO 

cargar_grilla(gridview1) 

END IF 

END 

PUBLIC SUB insertarO 
DIM pStr AS String 


TRY pStr = 

pStr = pStr & “UPDATE DATOS set NOMBRE = “‘ & textboxI.Text & “V’ 
pStr = pStr & “APELLIDO = “‘ & textbox2.Text & “ 4 ,” 
pStr = pStr & “EMAIL = ‘“ & textbox3.Text & 
pStr = pStr & “DIRECCION = 444 & textbox4.Text & “ 4 ,” 
pStr = pStr & “PAIS = 444 & textbox5.Text & 
pStr = pStr & “TELEFONO = 444 & textbox6.Text & “‘ WHERE “ 
pStr = pStr & “ID = “ & gridviewl[fila_seleccion,0].text 
$hconn.Exec (pStr) ‘ejecuto el update 
hab_addbutton() ‘llamo a la subrutina 
CATCH 

message.Error (“Error en la subrutina update “ & error.Text) 

RETURN 


TRY pStr = “” 

pStr = pStr & “INSERT INTO DATOS VALUES( “ 
pStr = pStr & “NULL,” 
pStr = pStr & & textboxI.Text & 

pStr = pStr & ““‘ & textbox2.Text & 
pStr = pStr & “‘“ & textbox3.Text & 
pStr = pStr & ““‘ & textbox4.Text & 
pStr = pStr & ““‘ & textbox5.Text & 
pStr = pStr & “‘“ & textbox6.Text & ‘“)” 

$hconn.Exec (pStr) ‘execute 

CATCH 

message.Error (“Error en la subrutina insertar “ & 
error.Text) 

RETURN 


END 

PUBLIC SUB deleteO 


DIM pStr AS String 
fila_seleccion = gridviewl.Row 


PUBLIC SUB hab_addbutton() 

button2.Enabled = TRUE 
buttonl .Enabled = FALSE 

END 

UNA VEZ QUE TODO FUNCIONA... 

Bien, ahora que el programa está funcionando, llegó la hora de 
distribuirlo. Para hacerlo, vamos al menú Proyecto/Crear ejecutable, que 
generará un archivo ejecutable. 

¡Cuidado! Esto no es código máquina, es “bytecode”. Es ejecutado por el 
intérprete de gambas gbx (por eso hay que tener instalado GAMBAS para 
ejecutar programas hechos en él). 

Ustedes dirán que esto es malo, y yo digo: ¿no hay que tener Java 
instalado para ejecutar programas Java? ¡Por supuesto que sí! 

Igualmente, en la mayoría de las distribuciones que incluyen GAMBAS se 
han separado los componentes y hay un gambas-runtime. Esto quiere 
decir que si crean un paquete con el generador de paquetes, por ejemplo 
un .deb, la dependencia de ese paquete será el gambas-runtime 
(intérprete de GAMBAS). 

GAMBAS es un entorno de desarrollo que está bastante maduro para hacer 
cosas importantes. La gran ventaja es que casi toda su sintaxis es igual a 
la de Visual Basic, con lo cual cualquiera que haya programado en este 
lenguaje podrá hacerlo en GAMBAS. ★ Jonatan Pugliese 


TRY pStr = “DELETE FROM DATOS WHERE ID =” & 
gridviewl [fila_seieccion,0].text 
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GALERIA DE IMAGENES CON PHP 



O n esta oportunidad, vamos a 

utilizar otro producto Open Source, 
llamado Coppermine (la galería de 
: fotos Coppermine). Su sitio oficial 
es coppermine.sourceforge.net, desde donde 
podremos bajar la última versión disponible, 
además de acceder a la documentación 
correspondiente al programa, un completo 
foro, tutoriales y otros recursos que nos serán 
de utilidad. 

Como hemos mencionado anteriormente, éste 
es un programa de galería de fotos, que nos 
proveerá de muchas funcionalidades. La 
principal es, obviamente, poder subir 
imágenes, que son procesadas 
automáticamente para producir las vistas 
previas. Además, permite que distintos 
usuarios puedan subir sus propias fotos, votar 
por ellas, agregar comentarios sobre cada una 
e, incluso, enviar postales virtuales con las 
imágenes disponibles. Las fotos se almacenan 
en álbumes, que, a su vez, pueden estar 
organizados en categorías. 

Como verán durante el proceso de instalación, 
el programa es sumamente sencillo de manejar 
y administrar, así que manos a la obra. 


Coppermine 


Coppermine Photo Gallery 
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EN EL SITIO OFICIAL DEL PROYECTO (COPPERMINE. 
SOURCEFORGE.NET) ENCONTRARAN LA ULTIMA VERSION 
ESTARLE Y UNA VERSION DEMO ONLINE DEL SISTEMA. 


También es posible utilizar ImageMagick en vez de la librería GD. 

Importante: la librería GD soporta sólo imágenes en formato jpeg y png, mientras 
que con ImageMagick el programa también podrá crear las vistas previas de 
imágenes GIF. 

La calidad de las fotos con GD2 es similar a con ImageMagick. Para obtener más 
información sobre ImageMagick pueden visitarwww.imagemagick.org. 


REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA 

El sistema tiene requerimientos muy sencillos, 
que seguramente podrán encontrar en cualquier 
proveedor de hosting normal; éstos son: 

★ PHP versión 4.1 o superior. 

★ Una base de datos MySQL. 

★ La librería GD, que permite manipular 
imágenes con PHP. Si no la tienen instalada, 
pueden solicitarle a su proveedor de hosting que 
la instale, ya que su uso es bastante común en 
la actualidad. 


PASO 1 ★ OBTENER EL PROGRAMA 

Ingresamos en el sitio web oficial, en coppermine.sourceforge.net, y buscamos el link 
de download; también podemos acceder directamente al siguiente enlace: 
sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=89658. 

Al momento de escribir esta nota, la versión que estaba disponible era la 1.3.2. 
Debemos elegir el archivo que queremos bajar, ya sea .zip, si lo vamos a descomprimir 
en nuestro equipo local y luego subirlo vía FTP al servidor; o .tar.gz, para trabajarlo 
directamente en el servidor. 

Si tenemos acceso ssh en nuestro servidor, podremos obtener el programa directamente 
utilizando el comando wget en el directorio donde deseamos efectuar la instalación, 
como vemos a continuación: 

wget internap.dl.sourceforge.net/sourceforge/coppermine/cpgl .3.2.tar.gz 

Esta opción, obviamente, es mucho más rápida que obtener el programa desde nuestro 
equipo local, descomprimirlo y luego subirlo al servidor archivo por archivo. 
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SEGURAMENTE, EN MAS DE UNA OPÜRTUNIDAD 
HABREMOS TENIDO GANAS DE INCORPORAR UN 
ALBUM O LLERIA DE FOTI A NUESTRO SITIO WEB, 
YA SEA COMERCIAL O PERSONAL AQUI LES 
PRESENTAMOS LA SOLUCION PARA HACERLO. 

PASO 2 ★ DESCOMPRIMIR EL PROGRAMA 

Luego de obtener el programa, debemos descomprimirlo, paso que podemos realizar 
ejecutando el comando tar, como vemos a continuación: 

tar xvfz cpg1.3.2.tar.gz 

También es posible descomprimir el archivo en nuestro equipo local y subirlo al servidor 
vía FTP con nuestro programa habitual, si no tenemos acceso SSH. 

Luego de haber ejecutado el comando tar, veremos que aparece el directorio cpgl32, 
dentro del cual están todos los archivos que conforman el programa. 

PASO 3 ★ CREAR LA BASE DE DATOS 

Para poder utilizar nuestro programa, también debemos crear la base de datos donde 
residirá la información correspondiente. Podemos crearla desde nuestra sesión SSH, o 
bien desde el panel de control de nuestro proveedor de hosting, por ejemplo utilizando 
phpMyAdmin. 

PASO 4 ★ CAMBIAR LOS PERMISOS 

Con el fin de subir archivos a un directorio, debemos dar permisos de escritura al 
directorio álbum. Podremos darle permisos de escritura sobre el directorio utilizando el 
comando chmod de la siguiente manera: 

chmod 777 álbum 

Este comando debe ser ejecutado vía ssh en un nivel superior al directorio álbum; es 
decir, dentro de nuestro directorio de instalación. 

También podemos cambiar el permiso sobre el archivo si no tenemos acceso SSH desde 
nuestro cliente FTP o el panel de control de nuestro proveedor de hosting. 



PASO 5 ★ EJECUTAR EL ASISTENTE 
DE INSTALACION 

Para ejecutar el asistente de instalación debemos 
ingresar en la dirección donde esté instalado el 
programa; por ejemplo, 

www.dominio.com/dir_de_instalacion/install.php. 

En este punto, aparece una pantalla en la que 
tendremos que ingresar los datos para administrar el 
sistema (usuario y contraseña), además de los datos 
necesarios para conectarnos con la base de datos. 
Luego de completar la información, veremos una 
pantalla de confirmación. 

Una vez que haya finalizado la instalación, podremos 
comenzar a utilizar nuestra galería de fotos 
Coppermine, para la cual sólo debemos acceder al 
directorio de instalación (por ejemplo, 
www.dominio.com/dir_de_instalacion) y loguearnos 
con el usuario y contraseña que elegimos al momento 
de iniciar el proceso. ¡Felicitaciones, ya hemos 
instalado Coppermine correctamente! 

ADMINISTRAR COPPERMINE 

Concluida la instalación, podremos comenzar a utilizar 
Coppermine. Para hacerlo, debemos loguearnos en el 
sistema con nuestro usuario y contraseña, y hacer clic 
sobre el botón config, que nos permitirá administrar la 
configuración de la aplicación. 

En la opción de configuración podremos modificar 
muchísimas cosas, como el nombre de nuestra galería, 
la dirección de contacto, los temas para cambiar el 
estilo de nuestros sitios y el idioma, entre otras. 

Ahora sólo nos resta crear nuestros álbumes de fotos y 
comenzar a subir los archivos. A medida que vayamos 
utilizando el programa, iremos descubriendo a fondo 
todas sus funcionalidades, que no son pocas, como la 
administración de usuarios, el manejo de los permisos, 
soporte exif, imágenes aleatorias, envío de postales, 
votos, comentarios, etc. 

EN CONCLUSION... 

Coppermine ha demostrado ser un programa 
sumamente sencillo de instalar y configurar, sobre todo 
en la administración de los temas y el lenguaje, ya que 
no hay que andar buscando versiones adicionales para 
cargar en el servidor. Como está, tiene lo suficiente 
para comenzar sin problemas a administrar una 
extensa galería. Que lo disfruten y hasta la próxima. 

★ Martín Ramos Monso 
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CREACION DE UNA BASE DE DATOS 

PostgreSQL 

(segunda parte) 

HACE ALGUNOS NUMEROS PRESENTABAMOS A POSTGRESQL EN UNA NOTA 
PARA LOS USUARIOS MAS NUEVOS. EN ESTE ARTICULO VAMOS A VER Ul 
POCO MAS SOBRE ESTA POPULAR BASE OE OATOS. EMPEZAREMOS CON UNA 

SOBRE COMO CREAR UNA BASE DE DATOS Y QUE SE 
DEBE TENER EN CUENTA A LA HORA DE SEÑAR LAS TABLAS, Y LUEGO LAS 
CREAREMOS. ¡PREPARENSE PARA TECLEAR! 


orno ya deben saber, el objetivo principal de un 
U LE RDBMS es guardar los datos y mantenerlos según 
1 i la lógica del contexto en el que se desenvuelve. 
JMRí Esta lógica debe ser totalmente analizada antes 
de crear la base de datos, para lo cual se debe preguntar al 
cliente, de manera muy detallada, cómo trabaja su negocio. 
Luego de analizar la información proporcionada, hay que 
empezar a detectar tablas, tipos de datos, relaciones entre 
tablas y restricciones. Más adelante, tendremos las consultas 
que necesitará el cliente, y podremos ir creando índices y 
procedimientos de almacenado. 

Es fundamental realizar un relevamiento completo del 
negocio antes de escribir una tabla, con el fin de evitar dudas 
a la hora de crear la base de datos. Existe una gran cantidad 
de metodologías para poder analizar todo esto de una manera 
correcta y ordenada, como el análisis estructurado o el 
moderno proceso unificado. Es aconsejable aprender a utilizar 
esta última herramienta si desean desarrollar sistemas y no 
conocen ninguna metodología. 

CASO DE EJEMPLO 

Imaginen que un cliente les pide que generen una aplicación 
para su kiosco, que le permita registrar las ventas y llevar un 
control de stock, nada complicado, sólo de los artículos, sin 
manejo de proveedores. El quiere saber número de artículo, 
nombre, precio, cantidad existente y mínimo que puede existir 
de cada uno. En cuanto a las ventas, sólo le interesa la fecha, 
el monto de la venta y los artículos involucrados en ella. 

Este es el escenario planteado como ejemplo, sería algo así 
como un resumen del relevamiento. 

MODELO LOGICO 

Antes de entrar de lleno en la parte práctica, vamos a 
plantear el modelo lógico de la base de datos, que nos servirá 
para tener una idea de cómo será esta base. Lo que debemos 


tratar de deducir son las tablas que tendremos, sus atributos, las 
restricciones de cada uno, las claves de cada tabla y las relaciones entre 
tablas. 

La clave es el campo, o campos, que identifican a una tupia (fila) 
dentro de una tabla. Los atributos son los campos de la tabla, y sus 
restricciones son el tipo de datos y si admite ser vacío o no. Por 
último, las relaciones se materializan agregando la clave de una tabla 
a la otra que es parte de la relación, y diciéndole al RDBMS cuando 
creamos la tabla que ésa es la clave de otra; ya veremos este tema 
más adelante. 

Como ya se deben imaginar, necesitarán la tabla de artículo y la de 
ventas; la primera sería como se observa a continuación. 


TABLA 1 ★ PRIMERA TABLA DE ARTICULOS 

idArtículo 

Numérico 

Clave 

nombre 

Alfanúmerico 

NO vacío 

Precio 

Numérico con decimales 

NO vacío 

StockMínimo 

Numérico 

NO vacío 

stockActual 

Numérico 

Admite vacío 



En el caso de la venta se presenta un problema, y es que no sabemos la 
cantidad de artículos exacta en una venta, porque es un dato variable y 
no fijo (en una venta podemos vender veinte artículos y en la próxima, 
sólo uno). Supongamos que piensan lo siguiente: “Más de cien artículos 
no se van a vender nunca”, y entonces deciden poner cien campos para 
los artículos en la tabla venta. En caso de que se venda un solo artículo, 
estarán perdiendo espacio en disco de los otros noventa y nueve campos; 
además, estarán introduciendo un procesamiento innecesario al RDBMS, 
ya que en vez de procesar un campo deberá procesar cien. 

Para solucionar problemas similares a éste se desarrolló un conjunto de 
reglas llamadas formas normales. 

Existen alrededor de cinco formas normales, pero lo más común es ver las 
tres primeras: 
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Primera forma normal: Establece que no puede haber campos con 
más de un dato; precisamente, el problema que planteamos recién. Para 
solucionarlo, debemos crear la tabla de ventas con la clave de venta y la 
fecha. Después, generamos una nueva tabla, llamada Detalle de Venta, 
por ejemplo, en donde juntamos la Clave del Pedido y la Clave del Artículo, 
más datos propios de la tabla, como la cantidad de artículos. El resultado 
sería como se muestra aquí. 


TABLA 2 ★ VENTA 


idVenta 

Numérico 

Clave 

Fecha 

Fecha 

NO vacío 

TROLA 3 ★ DETALLE DE VENTA 

idVenta 

Numérico 

Clave Foránea 

idArticulo 

Numérico 

Clave Foránea 

Cantidad 

Numérico 

NO Vacío 



En este punto haré una pausa para señalar que PostgreSQL posee un tipo de 
datos matriz, y en este caso, se puede guardar un tipo matriz completo, que 
hace que podamos guardar más de un dato en un campo de una tabla, 
rompiendo así la primera forma normal. Pero todo depende del programador: 
si él ve la matriz como un solo dato y no como todo un conjunto de datos, no 
estaría mal; no olviden que éstos son sólo lineamientos para poder hacer 
sistemas de software de una manera más racional, no son la verdad 
absoluta ni una ley que hay que cumplir a rajatabla. 

Segunda forma normal: si una tabla tiene una clave compuesta, 
todos los elementos no claves de la tabla deben depender totalmente de 
la clave. En caso de que la tabla Detalle de Venta tenga el campo 
StockMinimo, se estaría rompiendo la regla porque StockMinimo no 
depende de la clave compuesta sólo de idArticulo. 


Tercera forma normal: todos los elementos deben depender de la 
clave. Supongan el caso de que el sistema maneje proveedores, y se 
tuviese una tabla de artículos como la siguiente: 


TROLA 4 ★ ARTICULO CON PROVEEDOR INCORRECTA 

idArticulo 

Numérico 

Clave 

nombre 

Alfanumérico 

NO vacío 

Precio 

Numérico con decimales 

NO vacío 

StockMinimo 

Numérico 

NO vacío 

stockActual 

Numérico 

Admite vacío 

Nombre del Proveedor 

Alfanumérico 

NO vacío 

Email Proveedor 

Alfanumérico 

NO vacío 



El campo email Proveedor no depende de la clave, sino del proveedor; 
entonces, se debe crear una tabla separada para proveedores y 
relacionarla tal como se muestra en la próxima imagen. 

En conclusión, las tablas del modelo lógico son las siguientes: 


TABLA 5 ★ ABTICULO CON PBOVEEOOB COBBECTA 


idArticulo 

Numérico 

Clave 

nombre 

Alfanumérico 

NO vacío 

Precio 

Numérico con decimales 

NO vacío 

StockMinimo 

Numérico 

NO vacío 

stockActual 

Numérico 

Admite vacío 

idProveedor 

Numérico 

Clave Foránea 



Articulo (Tabla 1) 

★ Venta (Tabla 2) 

★ Detalle de Venta (Tabla 3) 

CREAR LA BASE DE DATOS 

Ya basta de dar vueltas y pasemos a lo concreto. Trabajaremos desde la 
terminal de PostgreSQL porque es lo mejor para que todos aprendan, dado 
que es la más estándar. Las interfaces gráficas pueden variar mucho entre sí. 
Lo primero que haremos será crear un usuario para trabajar con la base 
de datos; conviene crear un usuario del sistema, y después, el usuario 
para la base de datos. Abrimos, entonces, una terminal, nos logueamos 
como root y creamos el usuario, que llamaremos usuarioOl. Asignamos 
una contraseña, entramos luego como el usuario postgres (que se crea 
durante la instalación) y añadimos el usuario que creamos (en este caso, 
usuarioOl) al RDBMS, mediante el comando createuser 
<nombreüsuario>. La secuencia de comandos sería así: 

[root@localhost root]# useradd usuarioOl 
[root@localhost root]# passwd usuarioOl 
[users@localhost root]# su - postgres 
[postgres@localhost postgres]$ createuser usuarioOl 
Shall the new user be allowed to create databases? (y/n) y 
Shall the new user be allowed to create more new users? (y/n) n 
CREATE USER 

Entramos ahora como el nuevo usuario y creamos la base de datos, a la 
que llamaremos Ventas. Para hacerlo, usamos el comando 
createdatabase <nombreDb>: 

[users@localhost root]# su - usuarioOl 
[usuarioOl@localhost usuarioOl]$ createdb ventas 
CREATE DATABASE 

Hasta acá tenemos todo listo para empezar a trabajar. Entramos en la 
consola de Postgre y creamos las tablas. Recuerden que deben ser el 
usuarioOl. 

[users@localhost root]# psql ventas 

Welcome to psql 7.3.4, the PostgreSQL interactive terminal. 
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\h for help with SQL commands 
\? for help on infernal slash commands 
\g or termínate with semicolon to execute query 
\q to quit 

ventas=# 


Si ponemos el comando \d, podremos ver qué tablas tenemos en 
el sistema. Al principio no tendremos nada, así que lo veremos 
más adelante. Vamos a crear la tabla de artículos, para lo cual 
usamos el comando SQL CREATE TABLE, cuya sintaxis es: 

CREATE TABLE <nombreTabla> (<nombreCampo1> <tipoDato1>, 


<nombreCampoN> <tipoDatoN> 
PRIMARY KEY <nombreCampoClave> 
FOREING KEY <nombreCampoForaneo> 

REFERENCES 

<nombreTablaForanea>) 




I 



La elección de los tipos de datos es personal; pueden verlos 
todos mediante el comando \dT. Les recomiendo que cuando 
sea un string, usen varchar; cuando sea numérico, usen 
integer o double; no usen números de coma flotante para las 
claves, salvo que realmente lo necesiten y, por último, no 
abusen del Serial. 

El comando para crear la Tabla de artículos propuesta en el 
modelo lógico sería de esta manera: 

ventas=# CREATE TABLE artículos (idArticulo integer not nuil, 

ventas(# nombre varchar(50) not nuil, 

ventas(# precio float not nuil, 

ventas(# stockMinimo integer not nuil, 

ventas(# stockActual integer, 

ventasí# PRIMARY KEY(idArticulo)); 

NOTICE: CREATE TABLE / PRIMARY KEY will create implicit 
Índex ‘articulos_pkey’ for table ‘artículos’ 

CREATE TABLE 

El RDBMS nos dice que creó un índice en la clave primaria. 
Un índice es una estructura que permite agilizar las 
búsquedas en las consultas; quizá lo tratemos más adelante. 
Veamos el resultado. Con \d <nombreTabla> podemos ver 
cómo es la tabla, es como DESCRIBE de MySQL. 

ventas#\d artículos 

ventas=# \d artículos 
idarticulo I integer I not nuil 
nombre I character varying(50) I not nuil 
precio I double precisión I not nuil 
stockminimo I integer I not nuil 
stockactual I integer 

La tabla de ventas se crea de la siguiente manera: 


ventas=# CREATE TABLE ventasí idVenta serial, 
ventasí# fecha date not nuil, 
ventasí# PRIMARY KEY (IdVenta)); 

NOTICE: CREATE TABLE will create implicit sequence 
‘ventas_idventa_seq’ for SERIAL column ‘ventas.idventa’ 

NOTICE: CREATE TABLE / PRIMARY KEY will create implicit 
Índex ‘ventas_pkey’ for table ‘ventas’ 

CREATE TABLE 

El RDBMS nos está diciendo que creó un índice sobre la clave primaria y 
que generó la secuencia para el campo de tipo serial. 

Si miramos el resultado, notaremos que hay tres tablas: las dos que 
creamos y ventas_idventa_seq. Esta última utiliza el RDBMS para saber 
cuál es el próximo número que le toca a la clave primaria de ventas, que 
es del tipo serial. 

ventas=# \d 
List of relations 
Schema I Ñame I Type I Owner 

- +-+-+- 

public I artículos I table I casiva 
public I ventas I table I casiva 
public I ventas_idventa_seq I sequence I casiva 
(3 rows) 

Para crear la tabla de detalle de venta tenemos algo adicional a lo visto, que 
es la clave foránea. Es decir debemos relacionar la tabla de artículos y venta 
con la de detalle de venta. Lo que debemos hacer es crear la tabla y decirle a 
PostgreSQL cuáles son los campos por los cuales se relaciona a otras tablas. 
Esto se hace por medio de FOREING KEY. El comando para crear la tabla es: 

ventas=# CREATE TABLE detalleVenta (idVenta integer not nuil, 

ventasí# idArticulo integer not nuil, 

ventasí# cantidad integer not nuil, 

ventasí# subTotal float not nuil, 

ventasí# FOREIGN KEY(idVenta) REFERENCES ventas, 

ventasí# FOREIGN KEY(idArticulo) REFERENCES artículos); 

NOTICE: CREATE TABLE will create implicit trigger(s) for FOREIGN KEY 
check(s) 

CREATE TABLE 

En este caso, después de crear la tabla, nos dice que creó un trigger para 
las claves foráneas, lo cual nos sirve para mantener la integridad de la 
base de datos. Si intentamos borrar la tabla de ventas, por ejemplo, el 
RDBMS no nos lo permitirá, porque se rompería la integridad referencial. 
Primero debemos borrar la de detalles de venta, y luego, la de ventas. 

PARA FINALIZAR 

Con esto tenemos la estructura lista para usar sin problemas. Los pasos 
siguientes son cargar los datos, generar las consultas y procedimientos de 
almacenado, y más. No me puedo seguir extendiendo, pero prometo 
continuar con estos temas en notas siguientes. Prueben a hacer el 
ejemplo que les planteé, y les deseo suerte a todos. No olviden que con \? 
pueden ver todos los comandos y con [TAB] pueden autocompletarlos. 
Hasta la próxima y “sean libres”. ★ Agustín Casiva 
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¿EXISTE LA POSIBILIDAD DE UN “MICROSOFT” DEL SOFTWARE LIBRE? 


Linux corporativo 



ovell se convierte en un peso pesado 
del mundo del Software Libre al 
adquirir las compañías más 
importantes (Ximian y SuSE). Por su 
parte, RedHat se alía con IBM y, como si esto 
fuera poco, Mandrake adquiere el total de la 
firma que genera la popular distribución 
brasileña Conectiva Linux. Las empresas que 
trabajan con software libre crecen cada vez 
más, generan cada vez más millones, y 
muchos usuarios ven con malos ojos estos 
avances, debido a algo muy puntual: miedo a 
que se conviertan en las próximas “Microsoft”. 


UN POCO DE HISTORIA... 

Hace algunos años, nadie daba dos pesos por 
GNU/Linux, y el sistema era principalmente 
desarrollado, distribuido y publicitado por sus 
usuarios. Cuando fue tomando una forma más 
robusta, y las universidades más importantes 
del mundo comenzaron a ver con buenos ojos 
la posibilidad de tener un UNIX “gratis”, el 
sistema empezó a crecer de forma vertiginosa. 
Más y más colaboraciones se recibían día a 
día, y el tamaño “físico” del sistema operativo 
completo (es decir, el tamaño en megabytes) 
se iba volviendo más abultado. Entonces, 
alguien tuvo la primera idea de negocios con 
GNU/Linux: “Si el tamaño en MB del sistema 
completo es tan grande, que se vuelve 
imposible de descargar para las personas que 
tienen las conexiones a Internet más 
convencionales, ¡vendamos un medio físico 
con el sistema grabado!”. Y así nació la 
primera idea de “distribución” de GNU/Linux, 
y el negocio comenzó a hacerse cada vez más 
importante. Empresas como RedHat y SuSE, 
que se iniciaron como simples grupos de 
usuarios que se dedicaban a grabar 
GNU/Linux en decenas de disquetes y 
venderlos como un solo paquete simple de 
instalar, comenzaron a facturar más y más y a 
amasar los primeros millones. 

Y el negocio comenzó a expandirse en forma 



EN LOS ULTIMOS MESES, HEMOS SIDO TESTIGOS DE 
IMPORTANTES ANUNCIOS DE GRANDES CORPORACIONES 
EN CUANTO A NUESTRO QUERIDO SISTEMA OPERATIVO. 
MUCHOS SE PROCLAMAN A FAVOR Y MUCHOS EN 
CONTRA DE LA “MERCANTILIZACION” DEL SOFTWARE 
LIRRE. PERO ANTES DE EMITIR OPINIONES, ANALICEMOS 
UN POCO EL ASUNTO... 


creciente. Ya no sólo se ofrecía el sistema 
grabado en un medio físico, sino que se 
empezaron a ofrecer servicios adicionales, 
como manuales impresos, garantías, servicio 
técnico, una remerita, un llaverito, una foto de 
una modelo con un pingüino y un sinfín de 
cosas más. Todo parecía andar viento en popa. 

VENDER GNU/LINUX 
YA NO ES NEGOCIO 

Poco a poco, la gente comenzó a tener 
conexiones a Internet más veloces, y entonces 
ya prácticamente no tenía sentido comprar una 
distribución original, porque uno podía 
descargarla completa en su computadora con 
el solo precio de la paciencia (aún hoy hay que 
esperar días completos para descargar 
algunas distribuciones). Y entonces las 
compañías comenzaron a desesperar. Un claro 
ejemplo es el de RedHat, que se retiró del 
mercado de los usuarios de escritorio y derivó 
todo el desarrollo de su distribución a un nuevo 
proyecto Open Source llamado Fedora (bueno, 
ahora se arrepienten). Entonces, para ganar 
dinero, estas firmas se dedican al mercado 
corporativo, a brindar soluciones de alto 
rendimiento, a desarrollar versiones de 
GNU/Linux orientadas a todo lo que sea 
infraestructura de gran nivel. 

¿Y los usuarios, que? 

EL DINERO DE LAS GRANDES 
DISTRIBUIDORAS AYUDA 

Antes de continuar con nuestro análisis, hay 
que admitir que, si bien estas grandes 
compañías están amasando fortunas con el 
software libre, gran parte del dinero que ganan 
lo invierten en proyectos de código abierto que, 


tarde o temprano, llegan a la comunidad. Los 
grandes programadores de los productos Open 
Source más populares son pagados por estas 
empresas y, por ejemplo, IBM y HP están 
montando centros de desarrollo Open Source 
realmente millonarios, para generar productos 
de calidad y de código abierto. En otras 
palabras, ganan, pero devuelven. 

¿EXISTE EL PELIGRO? 

¿Existe la posibilidad de un monopolio del 
software libre? ¿Existe la posibilidad de que 
Novell o RedHat o Mandrake compren cuanta 
compañía de Open Source se les cruce? En 
primer lugar, sí, la posibilidad existe. Pero 
analicemos un poco la situación. ¿En qué nos 
afecta a nosotros, los usuarios? En nada. Ellos 
nunca serán dueños de la cuestión principal: el 
sistema GNU. Por lo tanto, y como siempre 
digo, los usuarios siempre gozaremos de la 
libertad de usar determinado producto. Si no 
estamos de acuerdo con la ideología, la forma, 
el funcionamiento o el color de una 
distribución, siempre podremos usar otra, 
porque siempre existirán. Lo mismo se aplica a 
cualquier producto de código abierto. 

Por eso, y como conclusión, creo que no nos 
afecta que dichas compañías sean cada vez 
más grandes, se compren mutuamente y se 
llenen los bolsillos de dólares. Después de 
todo, si siguen colaborando con el desarrollo de 
código abierto, no hay ningún problema. Y si 
algún día se vuelven en contra de la 
comunidad, la misma comunidad se encargará 
de elegir otras distribuciones como “favoritas”. 
★ Héctor Facundo Arena 
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